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Le jeu de la carte à la couleur est beaucoup plus varié qu’à S

ans-A
tout.

Il est donc logique que la défense, dont l’entam
e fait partie, soit plus difficile.

P
our essayer d’avoir un bon rendem

ent à l’entam
e, il faut écouter la séquen-

ce adverse encore plus soigneusem
ent qu’à S

ans-A
tout, m

ais il faut aussi
connaître quelques

P
rincipes F

ondam
entaux

N
ous avons déjà vu qu’il était le plus souvent m

al venu d’entam
er sous un A

s
seulem

ent quatrièm
e à S

ans-A
tout, parce qu’on laissait trop souvent le décla-

rant faire la prem
ière levée avec un honneur qu’on aurait dû lui prendre, sans

réel espoir de contre-partie en levées de longueur.
A

 la couleur, cette réticence s’est m
uée en interdiction, puisqu’il n’est ici pas

question de levée de longueur.
Le partenaire peut souvent en tirer des conclusions intéressantes :

E
st doit m

onter ici du V
alet de P

ique et pas du R
oi !

L’A
s étant forcém

ent en S
ud, il n’y a pas de m

auvais cas à agir ainsi.L’intérêt
de la m

anœ
uvre est de connaître tout de suite l’em

placem
ent de la D

am
e,

selon que S
ud prendra le V

alet de l’A
s ou de la D

am
e.E

n m
ain à l’atout, E

st
saura ainsi dans quelle couleur trouver la chute :

A
 P

ique si O
uest possède :

A
 Trèfle s’il a :
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O
n n’entam

e pas sous l’A
s !
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B
ien entendu, dans la presse, on trouve parfois des exem

ples d’entam
es

«géniales» sous l’A
s...laissez ça aux autres !

B
on, allez, d’accord, pour le «fun», une petite exception facile, logique et com

-
préhensible :

N
e soyez pas trop frileux à l’entam

e.E
n effet, le plan de jeu le plus fréquem

-
m

ent utilisé par le déclarant est la défausse des perdantes, qui réclam
e un

flanc «actif», où la défense doit s’efforcer d’encaisser ou d’affranchir V
IT

E
 des

levées, avant que le déclarant n’ait eu le tem
ps de défausser les perdantes

correspondantes.O
r, plus l’entam

eur possède d’honneurs dans une couleur,
plus il a de chances d’y libérer rapidem

ent une ou deux levées :

O
n a parfaitem

ent le droit d’entam
er sous les R

ois ou sous les fourchettes !
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2 de C
œ

ur !!! O
n espère ainsi donner la m

ain à E
st pour rece-

voir une coupe à Trèfle !
S

’il réalise, après avoir fait son 10, qu’on a entam
é petit sous

A
R

D
V, il devrait trouver !!!
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4 de P
ique :

le m
ort n’ayant pas toujours trois petits Trèfles,

S
ud risque de défausser des P

iques ou des C
arreaux per-

dants.A
 P

ique, il suffit de trouver le R
oi ou le V

alet en E
st

(voire l’A
s) pour que l’entam

e soit bonne.A
 C

arreau, il faudrait
qu’E

st possède au m
oins deux honneurs, si ce n’est trois, ce

qui est infinim
ent m

oins probable.

A
utrem

ent dit, l’entam
e du R

oi prom
et la D

am
e, m

ais pas forcém
ent le V

alet
ou le 10 en appui, l’entam

e de la D
am

e ne prom
et que le V

alet, etc.
C

ontrairem
ent à ce qui se passait à S

ans-A
tout, l’idée n’est plus d’affranchir

toute une couleur, m
ais sim

plem
ent une levée, voire deux.

C
om

m
e à S

ans-A
tout, il vaut m

ieux éviter de «faire le boulot» de l’adversaire.
A

 priori, si une couleur a été nom
m

ée (com
m

e vraie longueur) par le m
ort ou

le déclarant, celui-ci va avoir besoin de la m
anœ

uvrer lui-m
êm

e.S
i la défense

a des levées à y faire, le m
ieux est de les attendre paisiblem

ent :
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Il suffit de deux honneurs consécutifs pour entam
er du plus gros

E
vitez les couleurs adverses
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R
oi de Trèfle :sans deuxièm

e choix.
C

et exem
p

le n
’est p

as u
n

 p
ro

b
lèm

e d
’en

tam
e !!!

B
ien entendu, il arrivera que le V

alet de Trèfle soit troisièm
e au

m
ort, l’A

s troisièm
e en S

ud et que le déclarant ne dispose
d’aucune défausse sur les C

arreaux...tant pis !
D

’ailleurs, cette hypothèse est bien peu vraissem
blable.
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6 de C
œ

ur :avec leur contrôle à l’atout, de nom
breux joueurs

vont être tentés par l’entam
e du doubleton à C

arreau...m
ais

ils feront bien rarem
ent une coupe efficace.E

n revanche, ils
tom

beront souvent sur



D
ans le cas 1), la D

am
e de C

arreau d’E
st passe illico «à la casserole» et S

ud
réalise sans peine onze levées en libérant rapidem

ent ses atouts, afin de pro-
fiter ensuite des C

arreaux pour défausser ses deux C
œ

urs perdants.S
ur enta-

m
e à C

œ
ur, S

ud risque bien de chuter s’il rate norm
alem

ent la D
am

e de
C

arreau.

D
ans le cas 2), l’entam

e à C
arreau ne file pas directem

ent de levée, m
ais fait

perdre la course à l’affranchissem
ent :m

êm
e si E

st prend du R
oi pour rejouer

C
œ

ur, S
ud prend et joue P

ique.O
uest insiste à C

œ
ur, m

ais il est trop tard.
S

ud purge les atouts et défausse son C
œ

ur sur les C
arreaux.S

ur entam
e à

C
œ

ur, la défense, qui contrôle les C
arreaux et les P

iques, a le tem
ps d’af-

franchir la levée de chute.

E
ntam

er atout, c’est renoncer au bénéfice du célèbre «M
essieurs les A

nglais,
tirez les prem

iers».

L’entam
eur refuse ici d’exploiter l’avantage de partir en tête dans la course à

l’affranchissem
ent que constitue souvent un coup de bridge (m

êm
e à la cou-

leur).

D
e plus, le risque existe presque toujours de faire capturer un honneur du par-

tenaire, dans une couleur où le déclarant ne risque pas de défausser ses per-
dantes ! *
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M
éfiez-vous de l’entam

e à l’atout
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1)
2)

* faut-il rappeler qu’il est interdit
de défausser ses atouts ?

L’entam
eur devra donc y regarder à deux fois avant de s’y résoudre, à m

oins
que la séquence ne soit vraim

ent révélatrice (voir plus loin) ou que les
entam

es dans les trois autres couleurs ne soient encore m
oins engageantes.

R
appelons tout de m

êm
e qu’il est pratiquem

ent interdit d’entam
er à l’atout

lorsqu’on y possède un petit honneur (D
am

e, V
alet ou 10) :

S
i O

uest a le m
alheur d’entam

er à P
ique, E

st ne fait plus sa D
am

e, levée légi-
tim

e si le déclarant m
anœ

uvre norm
alem

ent ses atouts.

E
n revanche, on entam

e parfois sous l’A
s ou le R

oi troisièm
e.

O
n

 évite au
ssi l’en

tam
e d

’u
n

 sin
g

leto
n

 ato
u

t
:

le risque est trop grand de
faire capturer un V

alet quatrièm
e au partenaire (par exem

ple), d’autant plus
que m

êm
e si le bon flanc est effectivem

ent atout, on ne pourra pas en rejouer.

B
ien entendu, on peut toujours trouver des exceptions :

- 6 -

♠♥♥♦♦♣

A
8

6
2

7
6

2
D

5
V

9
6

2

O
uest

O
u

est
N

o
rd

E
st

S
u

d
1
♥♥

-
2
♣

-
2
♥♥

-
4
♥♥

F
in

6 de C
œ

ur * :sans enthousiasm
e, m

ais P
ique sous l’A

s, une
D

am
e seconde et la couleur du m

ort sem
blent encore plus

m
auvais.

* Pair-Impair inversé
dans la couleur d’atout
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A
vec q

u
atre ato

u
ts,

il est so
u

ven
t p

référab
le d

’en
tam

er d
an

s sa p
ro

p
re

co
u

leu
r lo

n
g

u
e d

an
s le bu

t d
e racco

u
rcir l’adversaire en

 l’o
b

lig
ean

t à
co

u
p

er.

U
ne fois ces bons principes connus, l’entam

eur doit soigneusem
ent analyser

la séquence d’enchères, afin de deviner le probable plan de jeu adverse.
B

ien entendu, com
m

e à S
ans-A

tout, l’entam
eur n’oubliera pas d’estim

er la
fo

rce en
 p

o
in

ts H
 q

u
’il p

eu
t esp

érer ch
ez so

n
 p

arten
aire, car cet élém

ent
influencera souvent son choix.
L’état d’esprit de l’entam

eur sera alors exactem
ent le m

êm
e que celui du

défenseur :

1) L
u

tter co
n

tre le d
éclaran

t :

- jeux de coupes :atout.
- m

ort faible, atout réparti plutôt 5-3,
- sacrifice à haut palier,
- contre punitif du partenaire à bas palier.

- défausses des perdantes :agressif, sous les honneurs et les fourchettes.
- le m

ort est fort et a prom
is une couleur longue.

- contre les P
E

T
IT

S
 chelem

s (à la couleur - m
ains irrégulières)
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5 de P
ique :visiblem

ent, notre cam
p tient plus que solidem

ent
les trois autres couleurs et S

ud ne pourra créer que des
levées d’atout :essayons d’en lim

iter le nom
bre.
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A
s de C

arreau ! P
ourquoi risquer de faire capturer une D

am
e

ou un V
alet du partenaire en entam

ant à Trèfle, alors que si
E

st prend la m
ain pour nous donner une coupe, c’est que le

contrat aura déjà chuté ! M
ieux vaut chercher à faire couper

S
ud :

avec ce double contrôle des atouts, les chances de le
faire exploser sont assez bonnes.

- im
passes, jeux d’honneurs :neutre.
- les jeux ont l’air réguliers, 
- le partenaire n’a pas grand-chose...
- atout dans deux ou trois petits, lorsque les adversaires n’ont nom

m
é

aucune couleur autre que l’atout.

2) M
ettre en

 p
lace so

n
 p

ro
p

re p
lan

 d
e jeu

 :

- entam
er pour couper :

- précipitez-vous sur les singletons...si vous avez envie de couper
(évitez avec D

V
10x à l’atout !) et si vous pouvez espérer

des reprises chez votre partenaire (m
oins vous avez de jeu,

m
ieux c’est !)

- m
éfiez-vous des doubletons :

il est bien rare de parvenir à réaliser
une coupe avant que le déclarant n’ait purgé les atouts.Il
est en revanche très fréquent d’avoir ainsi aidé l’adversaire
à m

anœ
uvrer une couleur répartie 4-3 chez lui.

- entam
er pour raccourcir :

- vous avez au m
oins quatre atouts,

- vous êtes très court à l’atout et la séquence adverse vous laisse
espérer quatre atouts chez votre partenaire.
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2 d
e P

iq
u

e
:une séquence typique d’en-

tam
e à l’atout :un m

ort faible, des atouts
5-3, tout pour faire des coupes de la
m

ain courte, d’autant plus que la force à
C

œ
ur du m

ort n’a pas eu l’air d’intéres-
ser beaucoup S

ud.
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8 d

e C
arreau

:
cette fois, les perdantes

m
ineures de S

ud risquent d’être défaus-
sées sur les C

œ
urs du m

ort et il faut
entam

er 
pour 

affranchir 
ou 

encaisser
V

IT
E

 des levées.

♠♥♥♦♦♣

R
8

8
5

4
R

V
9

7
5

A
4

2

3)
5 d
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:
m

êm
e principe.S

i S
ud

possède A
s-D

am
e de C

arreau, le plus
souvent, il ne tentera pas l’im

passe, m
ais

défaussera ses C
arreaux sur les Trèfles.
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D
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C
arreau en E

st (voire l’A
s).
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:deux choses ont changé :le
m

ort est faible et le déclarant fort régulier
(b

e
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e
 

risq
u

e
s 

d
e

défausses, donc, m
ais plus souvent A

s-
D

am
e de C

arreau en S
ud).D

e plus, on
joue une partielle :E

st a un peu de jeu et
prendra la m

ain pour rejouer C
arreau.
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! 

E
ntre 

deux 
m

aux...
puisque Trèfle et P

ique sont exclus, on
est obligé de choisir une entam

e agres-
sive, m

êm
e si la séquence ne s’y prête

pas.
O

r, C
arreau sous R

oi-V
alet longs

est beaucoup m
oins «responsable» que

C
œ

ur sous une D
am

e troisièm
e isolée.


