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M

arc K
erlero

♣
A

vant d’entrer dans le vif du sujet, il est im
portant de rappeler qu’il serait par-

faitem
ent illusoire d’espérer découvrir l’entam

e «m
ortelle» à chaque fois !

P
our guider son choix, l’entam

eur n’a «que» ses treize cartes et une séquen-
ce d’enchères plus ou m

oins révélatrice.
Il arrivera donc très fréq

u
em

m
en

t que l’entam
e qui sem

blait la plus logique
donne un résultat pitoyable, alors que le contrat aurait chuté facilem

ent sur
une entam

e contraire aux «règles» ou au sim
ple bon sens.

A
utant le savoir,

afin de se «préparer» psychologiquem
ent à l’échec !

D
’ailleurs, dans l’excellente rubrique «Les entam

es» du «B
ridgeur», signée

A
lain LÉ

V
Y

 depuis février 1997, l’auteur côte souvent 100 la seule entam
e qui

file et 0 la seule qui batte !

C
e préam

bule term
iné, passons à la théorie concernant tout d’abord l’entam

e
à S

ans-A
tout, sachant que le but de cet exposé n’est pas de vous perm

ettre
de publier vos exploits, m

ais de faire de vous un bon entam
eur «statistique»,

dont le bilan global sera positif, à la fin de l’année :

Le cas général

S
ur des séquences banales du type 1S

A
 - 3S

A
, l’entam

eur ne doit pas se cas-
ser la tête et entam

er tout bêtem
ent d

an
s sa co

u
leu

r lo
n

g
u

e
:

C
e, pour plusieurs raisons :

- c’est à C
arreau que les chances d’encaisser les cinq prem

ières levées ou
d’en libérer quatre rapidem

ent sont les m
eilleures, E

st possédant parfois
quatre cartes à C

arreau ou deux honneurs troisièm
es.
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3 de C
arreau :sans deuxièm

e choix !

Le fait de posséder un jeu faible ne justifie pas d’entam
er 

dans une couleur courte ! 
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- à «chercher» le partenaire dans l’une des trois autres couleurs, on risque fort
de tom

ber dans une couleur longue adverse (partagée 4-3 ou m
êm

e 4-2) et
d’aider ainsi le déclarant à la m

anœ
uvrer au m

ieux de ses intérêts.

- si C
arreau ne sera pas toujours «l’entam

e qui bat», ce ne sera pratiquem
ent

jam
ais «l’entam

e qui file».

L
e ch

o
ix en

tre d
eu

x lo
n

g
u

eu
rs in

ég
ales

Lorsque l’entam
eur possède une couleur cinquièm

e, les huit cartes restantes
seront le plus souvent partagées 332 entre les trois autres jeux, ce qui lui lais-
se espérer d

eu
x

levées de longueur.

A
vec une couleur seulem

ent quatrièm
e, la probabilité qu’aucun des adver-

saires ne possède lui aussi quatre cartes dans la couleur est assez faible
(répartition 4333 ou 4432 avec quatre cartes chez le partenaire).D

e plus,
m

êm
e dans ces cas favorables, l’entam

eur ne pourrait prétendre qu’à u
n

e
seu

le
levée de longueur.

V
ous com

prendrez donc aisém
ent qu’il sera rarissim

e de préférer entam
er

dans une couleur quatrièm
e avec une autre cinquièm

e ou plus à côté.

L
e ch

o
ix en

tre d
eu

x co
u

leu
rs q

u
atrièm

es

Il est plus délicat, m
ais l’entam

eur dispose tout de m
êm

e de plusieurs repères.

1) E
vitez d’entam

er dans une couleur nom
m

ée par l’adversaire, à m
oins d’y

posséder quatre honneurs consécutifs, puisque vous ne pourrez pas pré-
tendre à la m

oindre levée de longueur.

2) E
vitez l’entam

e sous un A
s seulem

ent quatrièm
e, non accom

pagné du R
oi.

Trop souvent, vous perm
ettrez au déclarant de réaliser une levée avec un hon-

neur que vous auriez dû prendre avec votre A
s, sans m

êm
e être assuré de

créer une levée de longueur en contre-partie.

3) P
référez l’entam

e sous deux honneurs que sous un seul:D
V

xx ou R
10xx

constituent des teneurs bien plus prom
etteuses que D

xxx, R
xxx ou V

xxx.

4) E
ntre deux honneurs quatrièm

es isolés, préférez généralem
ent celui de

plus petit rang
:V

xxx de préférence à D
xxx ou R

xxx.

L
e ch

o
ix en

tre d
eu

x co
u

leu
rs cin

q
u

ièm
es

P
référez cette fois celle qui peut perm

ettre d’encaisser le plus facilem
ent les

cinq prem
ières levées, donc

la p
lu

s b
elle

:

- R
V

xxx de préférence à R
xxxx ou m

êm
e à D

10xxx 
(alors qu’on préfère souvent D

10xx à R
V

xx),
- A

xxxx de préférence à R
xxxx ou à D

xxxx
(alors qu’on entam

e sans hésiter sous R
xxx, de préférence à A

xxx).

L
e ch

o
ix d

e la carte

Lorsqu’on entam
e dans une couleur longue à S

ans-A
tout, on choisit la qua-

trièm
e en partant du haut (cette bonne vieille quatrièm

e m
eilleure), m

ais à
condition 

- de ne pas posséder de séquence 
- pleine (trois honneurs consécutifs)
- brisée (trois honneurs, dont deux consécutifs).

D
ans ce cas, on choisit le plus gros des honneurs consécutifs :

R
D

V
x

(x)
D

V
9

x
(x)

V
10

9
x

(x)
R

V
10

x
(x)

m
ais :

R
D

x
x

(x)
D

V
8

x
(x)

V
10

x
x

(x)
R

9
8

x
(x)

- que la couleur sem
ble intéressante.

A
 défaut, on sélectionne la seconde carte :

x
x

x
x

x
x

x
x

x

A
 l’analyse des «cartes m

anquantes», le partenaire devrait pouvoir diagnosti-
quer qu’il ne s’agit pas d’une quatrièm

e m
eilleure «honnête» et plus facile-

m
ent décider de «sw

itcher» dans une autre couleur s’il prend la m
ain en pre-

m
ier, plutôt que de retourner dans la couleur d’entam

e trop autom
atiquem

ent.
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L
e cas p

articu
lier d

e l’en
tam

e d
an

s A
s-R

o
i

S
achant que :

- l’entam
e du R

oi à S
ans-A

tout garantit une couleur longue et solide et dem
an-

de au partenaire de débloquer un éventuel honneur com
plém

entaire,
- l’entam

eur doit penser à ne pas gaspiller les com
m

unications vers son par-
tenaire,

on peut construire le tableau suivant :

L’entam
e de l’A

s à S
ans-A

tout constitue donc une entam
e de recherche.

A
 priori, le partenaire doit ap

p
eler o

u
 refu

ser, selon qu’il estim
e souhaitable

ou non une continuation de la couleur, et non plus m
arquer son com

pte,
com

m
e il est ordinairem

ent d’usage sur l’entam
e d’un honneur.

Le partenaire va débloquer la D
am

e ou donner son com
p-

te à défaut.D
ans les deux cas, O

uest devrait savoir com
-

m
ent continuer.

A
R

V
10

M
êm

e chose, en espérant ne pas tom
ber sur un 10 qua-

trièm
e chez le déclarant.

A
R

V
x

x

D
em

ander le déblocage d’une D
am

e chez le partenaire
sem

ble trop dangereux, à m
oins d’être certain qu’aucun

adversaire ne possède quatre cartes dans la couleur.
A

R
V

x

S
i votre partenaire possède deux petits ou la D

am
e secon-

de, entam
er de l’A

s serait dram
atique.O

ubliez le cas rare
où l’adversaire jouerait avec D

x en face de V
x !

A
R

x
x

x
(x)

C
ette fois, si E

st possède xx ou m
êm

e D
x, l’entam

e est
m

auvaise, alors autant garder la m
ain pour essayer de

découvrir le bon retour.S
i la couleur est partagée 4333, il

sera toujours tem
ps de rejouer un petit à la seconde levée.

A
R

x
x
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Les cas particuliers

L’en
tam

e en
 face d

’u
n

 jeu
 b

lan
c

Il arrive que l’entam
eur possède suffisam

m
ent de jeu pour déceler la m

ain
nulle de son partenaire, s’il en croit les enchères adverses.
D

ans cette situation particulière, il est clair que les entam
es dans des couleurs

quatrièm
es trouées sont à proscrire, puiqu’on ne peut plus espérer de colla-

boration du partenaire.
P

ar souci de neutralité, l’entam
eur peut alors être

am
ené à sélectionner une carte qui serait tout à fait saugrenue dans un autre

contexte :

L’en
tam

e d
an

s u
n

e co
u

leu
r d

e tro
is cartes

Il peut arriver qu’un joueur décide de ne pas entam
er dans une couleur

longue, généralem
ent parce qu’elle a été nom

m
ée par l’adversaire ou parce

qu’elle lui sem
ble sans réel avenir (xxxx, A

xxx), alors que la séquence adver-
se laisse supposer des levées rapides chez le déclarant, basées sur l’exploi-
tation d’une m

ineure longue.

Il pourra alors choisir une couleur de trois cartes (pas m
oins, sauf en face d’un

jeu nul, cf.paragraphe précédent) :

♠♥♥♦♦♣

R
10

2
R

V
8

5
D

10
8

3
7

6

O
uest

O
u

est
N

o
rd

E
st

S
u

d
1S

A
-

4S
A

F
in

7 de Trèfle :
visiblem

ent, O
uest contem

ple les 9 points de la
défense.A

vec 
un 

cinquièm
e 

C
arreau, 

il 
pourrait 

peut-être
espérer libérer sa longueur, com

ptant sur ses R
ois m

ajeurs
com

m
e reprises, m

ais ici, le risque de faire cadeau au décla-
rant d’un V

alet de C
arreau (ou d’une D

am
e de C

œ
ur) est

beaucoup trop grand.L’entam
e du doubleton a pour sim

ple
am

bition de débarrasser O
uest de la m

ain, afin de laisser S
ud

rater ses im
passes tranquillem

ent.
B

ien entendu, si N
ord avait répondu 3S

A
, il faudrait entam

er
du 

3 
de 

C
arreau 

sans 
hésiter, 

l’entam
e 

du 
7 

de 
Trèfle

N
’É

TA
N

T
 P

LU
S

 C
Ô

T
É

E
 !!!
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L’en
tam

e d
an

s u
n

e co
u

leu
r adverse (p

as cin
q

u
ièm

e)

O
n s’y résout rarem

ent, bien entendu, m
ais il est des cas où l’on ne peut pas

faire autrem
ent.

S
achant que les levées de longueur sont a priori com

prom
ises, il faut réaliser

des levées d’honneur.P
our cela, il vaut m

ieux que ceux-ci soient situés d
er-

rière
la longue adverse.O

n en déduit alors qu’il vaut m
ieux être

- co
u

rt et p
au

vre
si l’on entam

e dans une couleur du m
o

rt
(xxx),

(on espère les honneurs chez le partenaire)

- lo
n

g
 et so

lid
e

si l’on choisit une couleur du d
éclaran

t
(D

108x).
(dans ce cas, les cartes interm

édiaires sont très 
im

portantes et peuvent faire pencher la balance).

Le célèbre «top of nothing», afin que le partenaire ne
confonde pas avec xxxx.

x
x

x

L’interm
édiaire avec un honneur troisièm

e, pour éviter la
confusion avec une «vraie» quatrièm

e m
eilleure.

H
 représente n’im

porte quel honneur, jusqu’au 10 inclus et
m

êm
e l’A

s.

H
x

x

C
om

m
e avec A

R
xx.Intéressé par une continuation de la

couleur, le partenaire «appellera» (avec une grosse).
A

R
x

U
n cas exceptionnel d’entam

e «inversée» (l’entam
e du R

oi
garantissant toujours une couleur longue et solide).S

’il
diagnostique la situation, le partenaire appelle ou refuse.

R
D

x

P
our éviter le blocage et en espérant «toucher» la couleur

longue du partenaire.

D
V

x
V

10
x

10
9

x
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L’en
tam

e d
an

s la co
u

leu
r d

u
 p

arten
aire

E
lle est généralem

ent sacrée et se pratique en P
air-Im

pair, sans plus de
notion de petit prom

etteur (on entam
e du 2 aussi bien avec 542 qu’avec D

52).
B

ien entendu, «l’ordre» est d’autant plus im
pératif que la couleur est suppo-

sée solide :si l’entam
e est autom

atique après le contre d’une enchère artifi-
cielle adverse et quasi-systém

atique après une intervention à la couleur, on se
m

éfie beaucoup plus d’une ouverture de 1
♣

ou d’une couleur répondue au
palier de 1.

L’adversaire arrête la couleur de votre partenaire ?

C
ertes...raiso

n
 d

e p
lu

s p
o

u
r y en

tam
er, afin de faire tom

ber ce ou ces
arrêts tant que le partenaire a des reprises !
B

ien entendu, cette bonne règle ne doit pas vous em
pêcher de réfléchir :

♠♥♥♦♦♣

9
5

2
V

4
R

V
6

2
D

8
6

2

O
uest

O
u

est
N

o
rd

E
st

S
u

d
1
♣

-
1
♦♦

-
1
♠

-
2S

A
-

3S
A

F
in

9 de P
ique :la couleur «verte» est exclue et les C

arreaux ne
sont pas assez solides pour être entam

és «du fond du court».
Q

uant aux Trèfles, ils risquent fort de constituer la couleur
principale de travail de l’adversaire.

Q
ue l’adversaire ait nom

m
é les S

ans-A
tout derrière votre partenaire 

ne doit pas vous dissuader d’entam
er dans sa couleur !

♠♥♥♦♦♣

8R
10

5
2

V
7

6
4

2
8

6
2

O
uest

O
u

est
N

o
rd

E
st

S
u

d
1
♣

1
♠

X
-

2
♣

-
2S

A
-

3S
A

F
in

8 de P
ique :rien ne prouve qu’E

st n’a pas des P
iques affran-

chissables en une fois et une reprise.
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L’en
tam

e co
n

tre 6 et 7S
A

P
lus question ici d’espérer affranchir une longue pour l’encaisser ensuite !

O
n peut tout de m

êm
e distinguer deux cas :

1) V
os adversaires sem

blent réguliers tous les deux.

C
’est la situation la plus fréquente, après une séquence à base d’une ouver-

ture ou d’une redem
ande à S

ans-A
tout.

M
uni d’au m

oins 32 ou 33 points H
pour 6S

A
 (et de 36 pour 7S

A
), le déclarant disposera généralem

ent de dix ou
onze levées de tête.S

ans longue à affranchir, il lui faudra tenter une ou plu-
sieurs im

passes pour gagner son contrat :

Il n
e fau

t d
o

n
c p

as l’aid
er en

 en
tam

an
t 

so
u

s u
n

 h
o

n
n

eu
r iso

lé,u
n

e fo
u

rch
ette 

o
u

 m
êm

e d
an

s u
n

e séq
u

en
ce b

risée !

La n
eu

tralité
s’im

pose et, faute de séquence P
LE

IN
E

, il faudra choisir

la p
lu

s lo
n

g
u

e d
es co

u
leu

rs san
s h

o
n

n
eu

r

A
 partir de là, on com

prend que la quatrièm
e m

eilleure n’a plus d’objet, puis-
qu’elle est destinée à m

ontrer si la couleur entam
ée est facilem

ent affranchis-
sable ou non.O

r, on n’entam
e plus que dans des couleurs pauvres et c’est

pourquoi la plupart des experts a choisi d’entam
er

P
air-Im

p
air co

n
tre 6 et 7S

A

♠♥♥♦♦♣

8V
10

5
2

A
R

10
4

2
8

6
2

O
uest

O
u

est
N

o
rd

E
st

S
u

d
1
♣

1
♠

2S
A

-
3S

A
F

in

4 de C
arreau :

E
st est faible...peut-être a-t-il la D

am
e de

C
arreau ? (ou une reprise rapide, avec un seul arrêt à C

arreau
en N

ord-S
ud).E

n tout cas, il n’a sûrem
ent pas cinq P

iques par
R

D
V

10 et un A
s !

- 9 -

2) Le P
E

T
IT

 chelem
 adverse est basé sur une ou deux longues.

D
ans ce cas, entam

er neutre est généralem
ent peu efficace.S

i l’adversaire
dispose de douze levées m

aîtresses, il n’y a rien à faire.
E

n revanche, si la
défense dispose d’une levée légitim

e, elle a intérêt à entam
er ag

ressif (sous
un R

oi ou une D
am

e) afin de s’en créer une seconde qu’elle encaissera la
seule fois où elle prendra la m

ain.

E
n

 cas d
e co

n
tre à 3S

A

O
n ne contre pas 3S

A
 à la légère ! 

E
n général, il s’agit d’un contre d’entam

e (contre Lightner), destiné à alerter
l’attention du partenaire, pour lui faire sélectionner u

n
e en

tam
e an

o
rm

ale.

L
e p

lu
s so

u
ven

t,il s’ag
ira d

e la p
rem

ière co
u

leu
r n

o
m

m
ée p

ar le m
o

rt.

B
ien entendu, ce ne sera pas toujours aussi sim

ple...vous pensez bien !

♠♥♥♦♦♣

9
8

6
3

2
9

8
6

10
9

R
7

3

O
uest

O
u

est
N

o
rd

E
st

S
u

d
1S

A
-

4S
A

-
6S

A
F

in

2 de P
ique :aucun problèm

e ...

♠♥♥♦♦♣

9
8

6
3

2
9

8
6

10
9

R
7

3

O
uest

O
u

est
N

o
rd

E
st

S
u

d
2
♣

-
2
♦♦

-
2
♥♥

-
3
♦♦

-
3S

A
-

4S
A

-
6S

A
F

in

3 de Trèfle ! A
vec au m

oins cinq C
œ

urs en S
ud et cinq

C
arreaux en N

ord, le déclarant n’a sans doute pas besoin
d’une im

passe à Trèfle pour gagner.Il vaut m
ieux espérer soit

l’A
s de Trèfle en E

st (ce qui était le cas dans la donne réelle),
soit la D

am
e de Trèfle accom

pagnée d’un contrôle d’une cou-
leur rouge ou de l’A

s de P
ique.

A
lain Lévy

Le B
ridgeur 
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P
R

O
M

O
 B

R
ID

G
E

E
n

tam
e à S

an
s-A

to
u

t (1)
N

iveau
 5

Q
uelle est votre entam

e, en O
uest ?

M
arc K

erlero

♠♥♥♦♦♣

R
4

3
2

V
6

5
2

7
4

A
8

3

1)

O
N

E
S

2S
A

-
6S

A
F

in

O
N

E
S

1
♦♦

-
1
♥♥

-
1
♠

-
3S

A
F

in O
N

E
S

1S
A

-
2
♣

-
2
♦♦

-
3
♦♦

-
3
♠

-
3S

A
F

in

O
N

E
S1
♣

-
1
♥♥

-
1S

A
-

2
♣

-
2
♦♦

-
3S

A
F

in

O
N

E
S

1S
A

-
3S

A
F

in

♠♥♥♦♦♣

R
D

6
3

R
V

8
3

8
4

D
V

9

2)
A

lain Lévy
Le B

ridgeur  

2
♣

:R
oudi

♠♥♥♦♦♣

7
6

5
2

R
D

9
2

V
4

2
D

4

3)
A

lain Lévy
Le B

ridgeur 

♠♥♥♦♦♣

8
7

6
10

9
8

7
2

3
2

A
6

2

4)
A

lain Lévy
Le B

ridgeur 

♠♥♥♦♦♣

R
8

5
4

2
7

6
3

8
4

D
5

2

5)

P
R

O
M

O
 B

R
ID

G
E

E
n

tam
e à S

an
s-A

to
u

t (1)
N

iveau
 5

Q
uelle est votre entam

e, en O
uest ?

M
arc K

erlero

♠♥♥♦♦♣

R
4

3
2

V
6

5
2

7
4

A
8

3

1)

O
N

E
S

2S
A

-
6S
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