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Marc Kerlero

Jusqu’a présent, la défense s’est attachée a diagnostiquer le plan de jeu du
déclarant, pour essayer de le contrecarrer, mais il lui arrive également d’avoir
a prendre un rdle beaucoup plus «directeur» sur la donne, en mettant en place
son propre plan de jeu :

celui-ci sera toujours basé sur
la couleur d’atout

Dans ce chapitre, on peut répertorier quatre grands groupes :

1 : Encaisser des coupes
2 : Réaliser une promotion d’atout
3 : Prendre le contréle de I'atout
4 : Rendre un honneur d’atout imprenable

Avant de les examiner en détail, il est important de remarquer que ces quatre
flancs sont a ranger dans la famille <hyper-actifs» et qu’on les sélectionnera
logiquement dans les cas ou le déclarant gagnerait trés probablement son
contrat si on lui laissait I'initiative.

1. Encaisser des coupes
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Est fournit le 5 de Cceur et Sud le 2 .




QOuest ne doit pas oublier les bonnes habitudes :

1) 12 + 16 = 28. Les enchéres d’Est et de Sud devaient leur laisser environ 6
points chacun, avec une bonne distribution en Sud, pour justifier le jump a 34.
2) Singleton Cceur en Sud.
3) Sud va faire des impasses a Trefle.
4) Il est logique d’attribuer a Sud la Dame de Pique et un As (Est ayant la
Dame de Coeur et 'autre As) :
- si Sud posséde I'As de Trefle, la défense ne pourra faire mieux qu’un
Cceur, un Pique et un Tréfle (Sud jouera petit vers le mort).
- si Sud posséde I’As de Pique, un flanc neutre ne laissera que trois levées
a la défense (un Ceoeur et deux Tréfles), le Valet de Tréfle se faisant facile-
ment capturer par Dame-10.

La conclusion de tout ceci est évidente ... a la deuxieme levée, Sud dépose
froidement le Roi de Tréfle sur la table !
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Est prend de I'As de Carreau et en rejoue. Ouest coupe ...
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Lidéal serait de rendre la main a Est, si c’est possible, afin d’encaisser une
deuxieme coupe (et la chute). Comme la vue du mort ne donne pas la solu-
tion, on a ici besoin de faire appel a la signalisation et nous allons rencontrer
ici notre deuxieme utilisation des

appels de préférence

Lorsqu’il rejoue Carreau, Est a généralement le choix entre plusieurs cartes :

- une grosse montrera une préférence pour la couleur la plus chére
(atout excepté, soit Coeur dans notre exemple).

- une petite montrera une préférence pour la couleur la moins chére

(Trefle, ici).
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A la seconde levée, Est doit donc rejouer un flamboyant 10 de Carreau et
Ouest n’a plus de probleme.

Remarque : avec I'As de Tréfle, Est repartirait bien sir du 2 de Carreau et,
sans préférence, il essaierait de trouver le Carreau le moins «lisible» possible,
laissant Ouest se dépatouiller avec ses problémes !!

Cet esprit «appel de préférence» ne s’emploie pas seulement lorsqu’on «fait
couper» le partenaire, mais des qu'’il «cherche» a couper. Exemple :
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Nul besoin d’'une analyse trés approfondie de la situation pour comprendre
gue I'entame d’Ouest, dans la couleur annoncée par le mort, provient d’un sin-
gleton. Pour qu’elle soit efficace, il va falloir qu’Ouest contrble l'atout, mais
aussi qu’il devine ou nous retrouver pour bénéficier d’'une coupe.

Est doit donc faire un appel de préférence maintenant, sur 'As de Coeur du
mort, en fournissant soigneusement le Valet, appel dans la plus chére des
deux couleurs restantes (Carreau et Tréfle) :
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Est fournit le 6 de Carreau et Sud le 2.
Sur le Roi de Carreau, Est suit du 9 et Sud du 3 ...

Visiblement, les Carreaux sont 3-3 et la Dame «passe».

Sud ayant promis sept beaux Piques, mais pas maitres, Est devrait posséder
un honneur sec. Si c’est I'As, tout va bien !

Par ailleurs, Est a trés probablement le Roi de Cceur (qu’il a d’ailleurs cherché
a signaler en fournissant le 9 de Carreau ... maladroitement, puisqu’Ouest voit
bien que ce n’est pas lui qui I'a!).

Pourtant, rejouer Coeur sera totalement inefficace, car avec pas plus de trois
cartes entre les Cceurs et les Trefles, soit Sud sera singleton a Cceur, soit il
plongera de 'As du mort pour défausser son deuxieme Cceur sur un Tréfle.

Le seul espoir de chute se situe donc a l'atout, et Ouest doit retourner
Carreau, en coupe et défausse !

Est coupera de son honneur a Pique et le 10 sera promu !

Lorsque le déclarant n’a plus de perdantes,
il est souvent trés bon de retourner en
coupe et défausse !
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3. Prendre le contrdle de I'atout

On emploie aussi fréquemment le terme «raccourcir» I'adversaire : en I'obli-
geant & couper, on parvient a I'appauvrir en atout, ce qui revient soit

- a «affranchir» un atout de longueur a la défense,

- a empécher l'adversaire de profiter de cartes affranchissables : on se
retrouve «a Sans-Atout» et la défense peut bénéficier de ses longueurs !
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Est fournit le 8 de Coeur et Sud la Dame ...

La situation des Cceurs (Dame séche en Sud) et le plan de jeu adverse
(défausser sur les Carreaux) sont clairs. |l est donc I'heure d’un flanc actif et
la meilleure perspective de chute consiste a espérer tout simplement le Roi de
Tréfle en Est, en jouant de la couleur a la seconde levée.

Changeons Iégérement le diagramme :
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Cette fois, il y a sans doute mieux a faire : méme si Sud a six Piques, on peut
le faire «exploser» en 'obligeant a couper a chaque occasion, a condition de
soigner le timing. Avec I'As de Pique et I'As de Carreau en «contrdles», le suc-
ces est normalement assuré :
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Sud coupe le deuxieme Cceur et joue Pique. Ouest prend au troisieme tour
(pour démunir le mort d’atout) et insiste a Cceur : Sud est raccourci et devra
forcément perdre un deuxiéme atout. En effet, il se retrouve a égalité d’atouts
avec Ouest, mais s'’il purge la couleur, Ouest réalisera deux levées de Coeur
lorsqu’il prendra la main a Carreau. S'’il joue Carreau avant, Ouest I'assassi-
nera définitivement au moyen d’'un quatrieme tour de Cceur (d’'ou lutilité
d’avoir démuni le mort d’atouts, en laissant passer a Pique).

Dés qu’un des deux flancs est long a I'atout,
pensez au raccourcissement




4. Rendre un atout imprenable

Pour y parvenir, il faudra généralement faire couper la main courte adverse,
afin de réduire les possibilités d’'impasse a I'atout :
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Avec Roi-Dame de Pique en main et tous les autres honneurs du paquet
visibles, on peut raisonnablement créditer Sud de huit Piques par As-Valet-10.

Pour battre, il est donc vital que le 6 de Coeur d’Ouest ne provienne pas de six
cartes (singleton en Sud), mais de quatre (tripleton en Sud).

Par ailleurs, rejouer Pique pour empécher Sud de couper un Cceur est un leur-
re, a cause des défausses immédiates procurées par les Carreaux. Méme
tarif, pour la méme raison, concernant le retour a Trefle.

La solution ?

Donner trois tours de Ceoeur, obligeant le mort a couper, interdisant ainsi a Sud
de jouer Pique vers sa main et le contraignant a perdre deux atouts !
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Jeux d’atout

Méme pas besoin de compter les points du mort et tout le toutim !!! *

Dés que Sud n’est pas singleton a Cceur, Est a la chute en main : deux Cceurs, un
Tréfle et une coupe a Trefle.

Aussit6t dit, aussitdt fait : Roi de Coeur pris de I’As, As de Tréfle et 4 de Coeur (Pair-
Impair du résidu) : a moins qu’il ne soit totalement assoupi, Ouest devrait comprendre
et rejouer Trefle, sans donner machinalement un troisieme tour de Cceur !

* Je plaisante, of course !
Il faut toujours compter les points du mort, analyser la couleur d’entame, etc.
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Jeux d’atout
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Jeux d’atout

Sur I'As de Ceoeur (qui garantit le Roi dans cette situation), Est doit marquer son dou-
bleton avec le Valet (alors qu’il conserverait une Dame seconde).

Ouest pourra ainsi le gratifier d’'une coupe, en prenant soin de jouer le 7 de Cceur au
troisieme tour, préférence pour la plus chére des couleurs restantes, atout excepté.

Est, qui aura bien s(r attentivement noté la hauteur de tous les Coeurs manquants,
rejouera ainsi Carreau et Ouest (qui n'aura pas oublié de compter les points du mort
pour en déduire qu’il N’y a plus rien d’autre a espérer), pourra donner un quatrieme
tour de Cceur : Est coupera du 10 et le Valet d’Ouest sera promu au rang de deuxié-
me levée de chute.

20 : méme rouge contre vert, on peut ouvrir cette main de 29 !
24 : la main est proche du maximum, pour une telle intervention.
34 : soutien de politesse, avec quatre atouts, un As et un Roi.

Est prend soigneusement le 10 de Coeur d’Ouest de son Valet, au cas ou il provienne
d’un singleton, puis encaisse I'As de Cceur.

Devant ce mort plat, il n’y a aucune urgence a encaisser un As de Carreau ou a libé-
rer un Tréfle. Il vaut beaucoup mieux insister du Roi de Cceur, pour placer Ouest en

surcoupe :

- si Sud coupe petit, Ouest surcoupe du 10, place son Roi d’atout second dans sa
poche et tire au sort entre ses huit cartes mineures restantes !

- si Sud coupe du Valet (ce qu’il doit faire), Ouest doit refuser de surcouper !

On restera ainsi avec R105 en Ouest, pour AD763 en Sud et le déclarant devra enco-
re perdre deux atouts.

Si Ouest surcoupe le Valet du Roi, on se retrouve dans la méme situation que si Sud
avait fait 'impasse a Pique, 105 pour AD763, et le 10 n’a pas été promu.
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Jeux d’atout

29 : il faut six cartes pour intervenir au palier de deux ...
Pardon ? Il n’y en a que cing ? Ah, alors, 2% quand méme !
Contre : plus économique que 3.

As de Coeur, pour le 2 d’Est et le 3 de Sud.

Aprés s’étre posé les questions rituelles, Ouest sait que Sud est doubleton a Cceur et
qu’Est contemple un somptueux «dix de blanc».

Rejouer le singleton a Carreau est donc sans objet, puisqu’Est ne prendra jamais la
main pour nous gratifier d’'une coupe.

Avec forcément le Roi de Pique, le Roi de Carreau et As-Roi de Trefle en Sud, il n’y a
qu’un espoir : faire perdre le contréle du coup a 'adversaire, grace aux quatre atouts.

Ouest commence donc par trois tours de Cceur, obligeant Sud a couper. Le déclarant
joue Pique, mais comme le mort n’a plus de Cceurs, si Ouest prend et joue Cceur, Sud
pourra couper du mort, gardant intacte sa propre longueur a I'atout. Ouest doit donc
laisser passer deux fois a Pique.

- si Sud abandonne les atouts, Ouest finira par faire une coupe : -1.
- si Sud insiste a Pique, Ouest prend et oblige Sud a couper de son dernier atout : -2,
puisqu’Ouest fera un Cceur en prime !




