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Stratégie a la couleur

Passe en Ouest : pas question d’intervenir a 2 avec que des perdantes !
34 : un peu optimiste, mais la main est élégante.

Ouest entame du Roi de Cceur et Est réfléchit ...

1) 9+ 7 + (15-18) = 6-9 en Ouest (méme si, ici, Sud a «tiré sur la corde), dont au moins

5 a Coeur.
2) Roi-Dame de Cceur en QOuest, au moins cinquiemes, Sud ayant dénié quatre

Cceurs.
3) Les Carreaux du mort sont inexploitables, avec Roi-Dame-9 quatriemes en Est,
faute d’'un nombre suffisant de reprises. En revanche, le singleton & Coeur est sire-

ment utile ...

Est doit donc prendre le Roi de Cceur de I'As pour jouer atout, car Ouest risque de ne
pas pouvoir le faire lui-méme : d’'une part, il joue «du fond du court» et, d’autre part, il
ne sait pas que les Carreaux sont inoffensifs.
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Passe en Nord : on a peur de chuter 34, mais tellement qu'Est-Ouest fasse 49. Il n'y
a donc pas d’urgence a barrer a 34. De temps en temps, Est ne réveille pas.

Ouest entame du Roi de Coeur ...

1) 14 + 12 + (5-10) = 4-9 en Quest, dont 5 & Coeur.
2) Roi-Dame de Coeur en Ouest, sans doute pas sixiemes (Ouest aurait essayé 40).
3) Les Trefles du mort sont trés menagants ...

Il n’est pas possible de supprimer la reprise de la Dame de Pique, ni de raccourcir le
mort a Cceur (les Piques sont 2-2 et si Sud n’a que deux Coeurs, il pourrait couper de
sa main). Il faut donc que la défense se crée deux levées de Carreau (a ajouter aux
deux Coeurs naturels et a 'As de Trefle). Pour cela, il faut agir vite (avant que les
Tréfles ne soient libérés) et il faut aussi conserver une reprise de main a Ouest.

Conclusion, Est doit prendre le Roi de Coeur de I'As et jouer le Valet de Carreau. Nord
va prendre de la Dame, purger les atouts et jouer Tréfle, mais Est prendra le deuxié-
me, retrouvera Ouest a la Dame de Cceur et celui-ci pourra retourner Carreau, pre-
nant le Roi du mort dans la fourchette A10 !

Smart, isn't it ?

30 : la main est trop faible et trop plate pour bondir a 4.

4$ : on a envie de répéter cette couleur-la ...

40 : pas beaucoup de points H, mais beaucoup de couvrantes pour les perdantes de
Sud.

5 : obligatoire, Nord n’ayant pas limité sa main.

64 : un peu optimiste.

Ouest entame de I'As de Cceur, pour le 2 en Est.

1) 11 + 10 + (12-19 1) = pas plus de 7 en Est.

2) 5 Ceeurs en Est, 2 en Sud.

3) On ne peut pas empécher Sud de couper un Carreau, il faut donc craindre 'affran-
chissement du cinquieme Pique.

Comme il serait trés utopique d’espérer I'As de Trefle en Est (auquel cas Sud chute-
rait toujours, d’ailleurs), le retour dans la couleur sera improductif. Il faut donc s’atta-
quer aux reprises du mort et la seule «vulnérable» est la coupe a Coeur !

- Si Ouest joue Tréfle ou Carreau a la seconde levée, Sud donne deux tours d’atout,
puis As-Roi de Pique, Pique coupé, Cceur coupé, Pique coupé et Trefle pour le Roi,
afin d’aller chercher le Pique libéré.

- Si Ouest oblige le mort a couper a la seconde levée, il manquera une reprise au mort
(vous pouvez vérifier !).
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14 :0-7.

Contre (2) : une main vraiment forte, mais sans enchére satisfaisante (3¢ risquerait de
nous faire manquer un fit a Pique).

34 : quand on a promis 0 points et quatre petits Piques (voire 3 !), on ne peut pas se
permettre de se contenter de 24. Sans le cinquieme Pique, mais avec les mémes
points, on annoncerait une mineure, des Sans-Atout ou méme 3V cue-bid.

1) 0 + 22 = 18 entre Ouest et Sud. D’aprés les enchéres, on devrait avoir (5-7) en Sud

et (11-13) en Ouest.
2) As-Roi de Coeur au moins sixiemes en Ouest.
3) Visiblement, Sud va défausser sur les Carreaux.

La défense doit impérativement faire les quatre premiéres levées : deux Cceurs et

deux Trefles. Pas de probleme si Ouest posséde As-Roi de Tréfle et rien a faire s’il n’a
pas mieux qu’As-Valet ... mais s’il a As-Dame, c’est impérativement Est qui doit jouer

Trefle !
La solution ?

Couper le Roi de Cceur, of course !

44 : réévaluez toujours les bicolores de dix cartes lorsqu’ils sont soutenus et que le fit
est neuviéme.

Ouest entame de son singleton a Cceur, pour I'As, le 6 et la Dame. Petit Carreau pour
le 9 et le 10 d’Ouest.

1) 9 + 6 + (15-20) = 5-10 en Est.
2) Dame de Cceur séche en Sud.
3) Les Coeeurs étant visiblement sans avenir, Sud essaie d’exploiter le doubleton a

Carreau du mort, mais il n’y posséde pas As-Roi ...

Conclusion, Ouest doit oublier sa propre coupe et rejouer atout au plus vite. Comme
la coupe du mort est sans doute «ouverte», il faut jouer As et petit, pour enlever deux
atouts du mort au plus vite.
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Stratégie a la couleur

14, suivi de contre : bien plus malin que linverse.

XX, suivi de 37 : la main ne vaut pas d’'imposer la manche, car si Sud n’a pas As-
Dame de Cceur, on risque fort de perdre deux Piques, un Carreau et un atout, sans
compter les problemes annexes (surcoupe a Pique, coupe a Carreau ...)

As de Pique, pour le 3 d’Est ...

1) 17 + 18 + au moins 4 ou 5 en Sud = sans doute 0 en Est.
2) Piques 3-3 entre Sud et Est.
3) Les Carreaux et les Tréfles du mort, plus la coupe a Pique ...

Ce coup est compliqué, car Ouest doit essayer de réaliser trois Piques, en plus de ses
deux As rouges et il lui faut lutter sur deux fronts : les défausses sur les mineures et
la coupe au mort :

- s'il ne joue pas atout, Sud coupera un Pique ou défaussera sur un Carreau.

- s'il joue As de Cceur et Cceur, Sud purge les atouts et défausse un Pique sur un
Trefle.

La solution ? Petit Cceur a la seconde levée !
- Si Sud tire les Tréfles, Est coupe.

- Si Sud rejoue Pique ou Carreau, Ouest prend, tire 'As de Coeur et encaisse le troi-
siéme Pique, puisqu’il n’y aura plus d’atout au mort.




