PROMO-BRIDGE

le
JEU de la CARTE

en
DEFENSE

Cours n° 18 :

Strategie a la Couleur

(4)

Marc Kerlero

Donne & AV6 donneur : Nord

17 V98 vulnérabilité : Personne

O ARD108

*874 Une séquence normale :
4 52 4 87
¥ DV103 oz el VA7652 Sud Ouest Nord Est
0765 e $ 943 10 -
& AD109 & V62 18 ) 1SA ]

4 RD10943 44 Fin

Y R4

o V2

S R53

Entame : D¢ Par : 44 -1

Stratégie a la couleur

1SA : la distribution est réguliere et on ne peut pas soutenir spontanément a 24 avec
seulement trois cartes, du moins de ce c6té-ci de I'Atlantique.
44 : Nord ayant garanti deux cartes a Pique.

Ouest entame de la Dame de Coeur et Est réfléchit ...

1) 5+ 14 + (10-15) = 6-11 en Quest, dont 3 a Cceur.

2) Dame-Valet de Cceur en Ouest, Roi en Sud.

3) Les Carreaux du mort sont proprement terrifiants !

4) Dés que Sud prendra la main, il pourra tabler six levées de Pique et probablement
cing a Carreau, plus le Roi de Coeur.

Déclenchement immédiat du plan ORSEC !

Pour battre, il faut faire les quatre premieres levées : 'As de Cceur et trois levées de
Tréfle, si Sud a la bonne idée de posséder le Roi troisieme «blanc» : As de Cceur et
Valet de Trefle.
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Stratégie a la couleur
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Stratégie a la couleur

20 : pas de «fitmaj» avec une bonne couleur, dans la zone de manche.

34 : forcing, lorsqu’on joue le «fitmaj» et donc proposition de chelem. Six levées de
Pique, quatre ou cing a Carreau ... si Sud contrble les Tréfles et les Coeurs, on ne
devrait pas étre loin du chelem.

3SA : convention «coup de frein», qui montre une main minimum sans gaspiller d’es-
pace, la déclaration immédiate d’un contréle étant plus encourageante.

1) 11 + 14 + (11-15) = 0-4 en Ouest, dont 3 a Cceur !

2) Dame-Valet de Cceur en Ouest, Roi en Sud.

3) Les Carreaux du mort sont tout autant terrifiants qua la donne précédente (et pour
cause, ce sont exactement les mémes !).

Il faut donc toujours réaliser trois levées de Tréfle immédiates : pas de probléme si
Ouest possede la Dame (encore que le compte des points montre que c’est théori-
quement impossible) et rien a faire si Sud a Dame-Valet. Comme le doubleton est
impossible (il laisserait cinq Trefles en Sud), il ne reste qu’un espoir : rejouer un petit
Tréfle a la seconde levée, en espérant que Sud (pas fakir) ne passe pas la Dame,
mais le 10, ce qui serait logique de sa part, puisqu’efficace avec RV, AV ou V a droite,
alors que la Dame n’est bon qu’avec AR a droite et V a gauche.

Remarque : en tournoi par paires, le flanc proposé serait grotesque (pas question de
risquer de filer +2 et il suffirait d’encaisser sagement As-Roi de Tréfle). En revanche, il
resterait normal a la donne d’avant.

Contre, puis 24 : au moins 18/19 H et cinq cartes, d’ou le 44 de Nord.

Est prend I'entame de la Dame de Cceur, encaisse I'As et repart du Valet de Carreau.
Sud prend de I'As, purge les atouts en trois tours et joue Roi de Carreau et 10 de
Carreau ...

1) 4 + 5 + au moins 18 = 11-13 en Est (qui a ouvert).

2) Est a six Cceurs pour ses encheres et a montré ARD. Sud a ensuite dévoilé cing
Piques maitres et trois Carreaux par As-Roi.

3) Sud cherche clairement a libérer les Carreaux du mort, pour défausser ses Trefles
perdants.

4) 5 Piques + 4 Carreaux + 1 Tréfle = 10.

Qu'y faire ?

Laisser passer le 10 de Carreau !!

Certes, on ne fera plus la Dame, mais Sud devra se contenter de trois levées de
Carreau et s’il n’a pas mieux que le Valet blanc a Tréfle, il devra perdre deux levées

dans la couleur (on couvrira de la Dame s’il présente le Valet) :

une de perdue, deux de retrouvées !
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Stratégie a la couleur

Ouest entame de I'As de Tréfle, pour le 2 et la Dame ...

1) 10 + 9 + (15-18) = 3-6 en Est.

2) Le 2 d’Est et la Dame de Sud dévoilent la position des Tréfles.

3) Des Tréfles inexploitables, pas de courte au mort ... tout ceci ressemble a un jeu
d’'impasses.

Ouest doit donc trouver le retour le plus neutre possible :

- Tréfle ? oui, pour l'instant, mais on aidera parfois Sud a libérer le cinquieme, si les
honneurs rouges du mort fournissent assez de reprises (c’est le cas, ici). De plus, on
pourrait avoir besoin d’une carte de sortie pour plus tard.

- Carreau ? Pas question, le risque de tomber dans une passoire est énorme (prati-
quement 100 %)

- Pique ? On perd la levée d’atout légitime du flanc dés qu’Est posséde la Dame
seconde ou le Roi second, sans le 9 (le mort passant un petit).

- Cceur ? Quoi que posséde Sud dans la couleur, il ne peut pas s’agir d’'une passoire
et c’est donc le seul retour sans risque.

Sud doit alors se contenter de dix levées : Roi de Cceur, Tréfle coupé, As-Roi de Pique,
Cceur pour la Dame, Trefle coupé, As de Ceoeur et Pique, pour Ouest, mais le mort est
squeezé ! S'il jette un Trefle, Ouest peut jouer son dernier Trefle et s'il jette un Carreau
(gardant R10 secs), Ouest peut rejouer un petit Carreau sans risque. Si Sud ne coupe
pas les Tréfles, mais se contente de remettre Ouest en main a Pique, aprés élimina-
tion des Coeurs, Ouest «sortira» de main a Tréfle et Sud perdra un Carreau.

2% : Roudi.

27 : minimum avec trois cartes a Ceeur.

3SA : pour laisser le choix entre 3SA et 4.

40 : pas question de passer avec un petit doubleton, bien entendu.

Sud prend I'entame a Pique de I'As et joue atout ...

1) 8 + 12 + (12-17) = 3-8 en Ouest, dont 3 a Pique.
2) Dame Valet de Pique en Ouest, As-Roi en Sud.
3) Les Trefles du mort menacent de s’affranchir.

Comme la défense n’a droit a aucune levée de Pique, elle doit libérer des Carreaux.
Pour battre, il est donc indispensable qu’Ouest posséde le Valet de Carreau et un
contréle des Trefles, mais un seul retour permet la chute : petit Carreau sous I’As.
Le Valet de Carreau (espéré) d’Ouest fera tomber la Dame et, lorsqu’Ouest prendra la
main a Trefle (ce qu’il faut également espérer), il rejouera Carreau : la fourchette A10
sur le Roi du mort permettra alors d’encaisser deux levées
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Stratégie a la couleur

44 : la couleur peut étre imposée comme atout, méme si elle n'est «que» sixieme !
Le Roi de Cceur fait la premiére levée, Est fournissant le 9.

1) 11 + 12 + (10-15) = 2-7 en Est.

2) Avec le Valet de Coeur au mort, Sud s’emparerait gouliment du Roi s’il avait I'As en
main. LAs est donc en Est, quatriéme d’aprés le 9.

3) Sud va exploiter les Trefles du mort.

Comme il serait utopique d’espérer une levée d’atout en Est, la défense doit réaliser
quatre levées rouges. Malheureusement, le doubleton & Coeur de Sud et le Roi de
Carreau du mort 'empéchent d’en encaisser plus de trois immédiatement.

Ouest doit donc espérer la Dame de Tréfle troisieme en Est (sans quoi les Trefles et
les Piques sont maitres et il N’y a rien a faire) et tenter d’anesthésier le mort, en fai-
sant sauter la reprise du Roi de Carreau ... fort bien, mais si Ouest encaisse la Dame
de Cceur, puis joue As de Carreau et Carreau, Sud encaisse As-Roi de Trefle, rentre
en main et coupe un Carreau avec le 2 de Pique : dixieme levée !

La solution ?

Dame de Cceur et Petit Carreau ! Le mort fait le Roi, mais Sud est cuit :

- s'il purge les atouts et encaisse les Tréefles, la Dame résiste et le mort est mort,
- s'il rejoue Carreau pour ouvrir la coupe, Ouest prend et rejoue atout ...
Elégant, non ?




