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La tactique spécifique au jeu à S

ans-A
tout est assez sim

ple, puisqu’elle
concerne exclusivem

ent le bon usage des co
m

m
u

n
icatio

n
s

entre les deux
flancs.

D
e la m

êm
e façon que le déclarant, la défense dispose de com

m
unications

IN
T

E
R

N
E

S
 (dans la couleur m

êm
e à affranchir) et E

X
T

E
R

N
E

S
 (les reprises

annexes de la m
ain «longue»), qu’elle pourra rarem

ent se perm
ettre de gas-

piller.

1.L
es co

m
m

u
n

icatio
n

s IN
T

E
R

N
E

S

P
our les économ

iser, il faudra fréquem
m

ent avoir recours à la technique du
C

O
U

P
A

B
LA

N
C

.

A
insi, lorsqu’un joueur entam

e du 5 avec A
R

9
5

2
, c’est, entre autres raisons,

pour ne pas s’isoler d’un partenaire m
uni de deux petites cartes dans la cou-

leur.Ici, le coup à blanc est donné dès l’entam
e.

P
arfois, il viendra à la seconde levée :

E
st prend l’entam

e de l’A
s (5 en S

ud) et repart du 9 de P
ique, pour le 10 de

S
ud ...

Les enchères et les deux prem
ières levées dévoilent clairem

ent la situation
des P

iques (A
s troisièm

e en E
st, D

am
e-10 troisièm

es en S
ud).S

i O
uest prend

du R
oi et en rejoue, il libère son 6, m

ais sans reprise assurée, il risque de ne
jam

ais pouvoir en profiter.Il est donc m
ieux joué de laisser passer cette

deuxièm
e levée de P

ique, gardant R
6

en m
ain (et un P

ique dans chacune
des trois autres).A

insi, si E
st prend la m

ain en prem
ier, il pourra rejouer P

ique
et O

uest encaissera son R
oi et sa levée de longueur.
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P
arfois, il faudra étudier soigneusem

ent le contexte pour trouver la solution :

L’entam
e du 9 ne peut visiblem

ent provenir que d’un singleton (et 3S
A

 est cer-
tainem

ent im
battable) ou d’un doubleton, auquel cas E

st doit espérer une
reprise en O

uest et laisser se faire le R
oi de P

ique sec !

♠♥♥♦♦♣

N
O

      E
S

RA
D

10
5

R
D

10
3

2
A

V
9

♠♥♥♦♦♣

A
D

V
6

4
2

8
2

7D
7

4
2

S
u

d
O

u
est

N
o

rd
E

st

1
♦♦

2
♠

-
-

X
-

2S
A

-
3S

A
F

in

E
ntam

e :9
♠

♠♥♥♦♦♣♠♥♥♦♦♣

N
O

      E
S

V
7

3
A

9
5

2
R

V
5

R
9

7

D
10

5
R

7
A

D
3

V
10

6
4

2

♠♥♥♦♦♣

A
9

8
8

6
4

3
10

9
8

4
A

D

♠♥♥♦♦♣

R
6

4
2

D
V

10
7

6
2

8
5

3

♠♥♥♦♦♣♠♥♥♦♦♣

N
O

      E
S

RA
D

10
5

R
D

10
3

2
A

V
9

10
8

7
3

R
V

9
V

9
6

R
5

3

♠♥♥♦♦♣

A
D

V
6

4
2

8
2

7D
7

4
2

♠♥♥♦♦♣

9
5

7
6

4
3

A
8

5
4

10
8

6

La défense doit aussi savoir éviter les B
LO

C
A

G
E

S
 :

A
vec le 8 de P

ique visible au m
ort, O

uest n’a pu entam
er que dans V

10
9

ou
R

V
10

, cinquièm
es d’après les enchères.La D

am
e de P

ique est donc «sacri-
fiable» et E

st doit la fournir im
m

édiatem
ent, que le m

ort joue l’A
s ou le 4.

A
 défaut, S

ud pourrait laisser E
st faire la seconde levée de P

ique de la D
am

e
et la couleur serait bloquée :

S
i E

st fournit un petit P
ique, S

ud prend du R
oi et joue C

œ
ur, pour O

uest.
C

elui-ci rejoue P
ique, m

ais le m
ort passe un petit :E

st fait la D
am

e, m
ais ne

peut plus en rejouer, laissant à S
ud le tem

ps d’affranchir ses C
œ

urs.
S

i E
st

avait débloqué la D
am

e de P
ique à la prem

ière levée, O
uest aurait été assu-

ré de «gagner la course» à l’affranchissem
ent.
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2.L
es co

m
m

u
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n
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E
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Lorsque la couleur à affranchir est inégalem
ent répartie entre les deux flancs,

la «m
ain

 co
u

rte» d
o

it s’effo
rcer d

e p
ren

d
re la m

ain
 le p

lu
s tô

t p
o

ssib
le,

afin d’affranchir la couleur du partenaire et préserver ainsi les reprises de
celui-ci.Il arrivera alors assez souvent de déroger aux «règles» habituelles du
jeu en second, en couvrant des honneurs groupés ou en «sursautant» :

S
ur la D

am
e de P

ique, E
st m

ontre ses trois cartes en fournissant le 3 et S
ud

laisse passer.Le V
alet de P

ique suit, pour le R
oi de S

ud.Trèfle pour l’A
s et

C
arreau du m

ort ...
C

ontrairem
ent à ce qu’il est généralem

ent recom
m

andé de faire en second,
E

st doit in
tercaler le R

o
i

:
-

si S
ud possède A

s-D
am

e de C
arreau, il n’y a rien à faire,

- si O
uest a la D

am
e de C

arreau, le sacrifice du R
oi ne coûte rien (il ne sert à

rien non plus, d’ailleurs),
- si O

uest a l’A
s de C

arreau, E
st fera le R

oi et rejouera P
ique, libérant la lon-

gueur d’O
uest, que celui-ci encaissera quand il prendra la m

ain à C
arreau :
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Il arrive assez fréquem
m

ent que, lorsque le déclarant utilise son dernier arrêt
de la couleur des flancs, la «m

ain longue» puisse jouer n’im
porte laquelle de

ses cartes restantes.E
lle peut alors, si elle le désire, indiquer la couleur de sa

possible reprise, au m
oyen d’un ap

p
el d

e p
référen

ce
:

E
st fait la prem

ière levée du V
alet de P

ique (3 en S
ud), puis la deuxièm

e de
la D

am
e (6 en S

ud et 2 en O
uest, qui dévoile les cinq cartes).Lorsqu’E

st insis-
te du 9 de P

ique, pour l’A
s du déclarant, O

uest peut fournir n’im
porte lequel

de ses trois P
iques restants et co

n
n

u
s d

’E
st

(R
oi, 10, 8).C

om
m

e c’est peut
être E

st qui prendra la m
ain en prem

ier (à Trèfle ?), O
uest doit indiquer sa pré-

férence pour la plus chère des couleurs (C
œ

ur) en fournissant le R
o

ide P
ique

sur l’A
s.A

insi, E
st ne se trom

pera pas de retour si les quatre jeux sont :
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révélatrice :

D
o

n
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e

1

E
st fait la prem

ière levée du R
oi de P

ique et repart du 4, pour la D
am

e de S
ud ...

O
uest ne doit pas être trop gourm

and ! A
vec R

V
4, E

st serait reparti du V
alet et, avec

R
V

42, du 2.C
’est donc S

ud qui possède le V
alet et, com

m
e il a dénié une m

ajeure
quatrièm

e, la position des P
iques ne peut être que R

42 pour D
V

3.

S
i le R

oi de Trèfle est une reprise, tant m
ieux, m

ais sinon, O
uest doit prendre soin de

m
aintenir ouvertes les com

m
unications avec E

st en
 laissan

t p
asser la D

am
e d

e
P

iq
u

e.

S
i O

uest prend du R
oi de P

ique pour en rejouer, S
ud prend, rate l’im

passe à C
arreau

et se précipite sur l’A
s de Trèfle quand E

st en rejouera, pour encaisser ses dix levées.
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, m

ais les C
arreaux sont beaux.

3S
A

 :pessim
iste ...les bons jours, on table le chelem

 à C
arreau.

O
uest entam

e habilem
ent du R

oi de C
œ

ur, qui fait la levée ...

A
 ce stade, il peut rejouer n’im

porte lequel de ses C
œ

urs, m
ais doit choisir le 9 (son

plus petit), en
 p

référen
ce p

o
u

r la m
o

in
s ch

ère
des couleurs restantes (lorsqu’il verra

S
ud prendre de l’A

s, E
st pourra reconstituer facilem

ent la position des C
œ

urs, après
l’entam

e du R
oi).

S
i O

uest repart m
achinalem

ent de la D
am

e de C
œ

ur, E
st rejouera P

ique après le R
oi

de C
arreau (d’autant plus vite qu’il s’agit de la couleur d’ouverture !) et S

ud cam
brio-

lera un coup ingagnable.
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:ouverture norm
ale, en troisièm

e.

O
uest entam

e du 10 de P
ique et S

ud, présum
ant les deux A

s en O
uest, appelle la

D
am

e de P
ique du m

ort * ...sur laquelle E
st d

o
it se d

éb
arrasser séan

ce ten
an

te d
e

cet in
co

m
b

ran
t V

alet !

S
’il le garde, la couleur va bloquer :

C
arreau pour E

st, qui repart du V
alet de P

ique.
S

ud fournit habilem
ent un petit avec son R

oi encore second (il connaît l’A
s en O

uest)
et la défense ne peut plus rien faire.

E
n revanche, si E

st débloque le V
alet de P

ique sur la D
am

e, il rejouera le 4 après l’A
s

de C
arreau et O

uest encaissera cinq levées dans la couleur :2 de chute au lieu de 2
de m

ieux !

* A
 quatre jeux, S

ud peut gagner en fournissant un petit P
ique de ses deux m

ains, à
la prem

ière levée.O
n pourrait y songer sur une ouverture de 2

♠
faible, dévoilant le par-

tage 6-2 des P
iques et pouvant laisser supposer l’A

s de C
arreau en E

st.
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 :n’oubliez pas la plus-value du cinquièm
e C

arreau.

La D
am

e de P
ique du m

ort fait la prem
ière levée (m

eilleure chance pour S
ud d’arrê-

ter trois fois la couleur).

La D
am

e de C
arreau est alors avancée ...

C
ontrairem

ent au bon principe qui dit qu’«on ne couvre pas les honneurs groupés»,
E

st d
o

it co
u

vrir d
u

 R
o

i !

- S
i S

ud a l’A
s, il n’y a rien à faire (m

êm
e s’il est second, le R

oi de Trèfle pouvant for-
cém

ent faire office de rem
ontée au m

ort).

- S
i l’A

s de C
arreau est en O

uest, E
st doit s’efforcer de prendre la m

ain en prem
ier,

pour rejouer P
ique, libérant la couleur de son partenaire.C

elui-ci n’aura plus alors
qu’à attendre la chute, avec son A

s de C
arreau conservé.
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