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Le jeu de la carte en défense est un vaste sujet.

O
n peut répertorier de nom

breuses tâches incom
bant aux défenseurs, s’ils

veulent se donner les m
eilleures chances :

- com
pter les points m

anquants,

- com
pter les levées du déclarant et de la défense,

- découvrir la stratégie du déclarant, pour être en m
esure de s’y opposer,

- éventuellem
ent m

ettre au point une stratégie propre à la défense,

- signaler...quoi, quand, com
m

ent ?

- reconstituer les m
ains cachées pour «ne plus se trom

per» en fin de coup.

D
e plus, il faudra «faire tout ça» sur pratiquem

ent toutes les donnes !

C
’est pourquoi la plupart des joueurs préfèrent ne pas se casser la tête et

appliquer aveuglém
ent quelques recettes bien pratiques :

petit en second,
honneur sur honneur, dans la faible du m

ort...

B
ien pratiques, certes, m

ais évidem
m

ent pas très efficaces lorsqu’on les sort
de leur contexte et surtout totalem

ent insuffisantes.

A
u cours de cette année, nous allons donc essayer de «défricher» un peu le

terrain, pour essayer d’apprendre les b
o

n
n

es q
u

estio
n

s
à se poser et les

b
o

n
s réflexes

à acquérir.

Le prem
ier d’entre eux consiste, au

ssitô
t le m

o
rt étalé, à en co

m
p

ter les
p

o
in

ts H
, à les additionner aux siens et à les soustraire de 40.

E
n fonction des enchères, on pourra alors en déduire la répartition entre les

jeux du partenaire et du déclarant.

P
arfois, ce sim

ple petit calcul, q
u

i d
o

it ab
so

lu
m

en
t être systém

atiq
u

e, per-
m

ettra à lui seul de trouver la bonne défense.

V
oyons ceci en pratique :
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P
asse en E

st :la m
ain est trop faible pour 1S

A
 et la distribution est inadéquate pour

un contre d’appel.

E
st fait la prem

ière levée du R
oi de Trèfle et com

m
ence par com

pter :
- 15 +

 11 =
 26.

- 40 - 26 =
 14.

Les enchères de S
ud dévoilant au m

oins 12 points chez lui, O
uest n’en a pas plus de

2, dont le V
alet de Trèfle.C

onclusion :
il n’a pas de reprise et libérer ses Trèfles est

sans avenir.E
n revanche, il a peut-être le V

alet de C
œ

ur...

E
st jo

u
e d

o
n

c u
n

 p
etit C

œ
u

r à la seco
n

d
e levée.

E
n m

ain à l’A
s de C

arreau, il pourra encaisser l’A
s de Trèfle (on ne sait jam

ais, la
D

am
e de S

ud aurait pu être seconde), puis jouer A
s de C

œ
ur et C

œ
ur.
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P
asse en O

uest :on peut ouvrir faible en troisièm
e avec les m

ains qui justifieraient une
intervention au palier de un, ce qui n’est pas le cas ici.

E
st fournit la D

am
e de P

ique sur un petit du m
ort, déniant le V

alet, et S
ud prend du

R
oi, avant de s’attaquer à l’affranchissem

ent de ses Trèfles.

O
uest est en m

ain...

- 10 +
 14 =

 24.
- 40 - 24 =

 16.

A
vec 11 en S

ud, on arrive à 5 en E
st.

A
 ce stade, S

ud a déjà m
ontré 4 points à P

ique et 5 à Trèfle.A
vec le R

oi de C
œ

ur en
plus, il aurait ouvert...et le retour d’un petit C

œ
ur est lim

pide.S
ud ayant dénié quatre

cartes à C
œ

ur, O
uest pourrait m

êm
e jouer A

s de C
œ

ur, D
am

e de C
œ

ur et C
œ

ur, pour
éviter tout problèm

e à E
st (qui dort parfois, et prend du R

oi de C
œ

ur pour rejouer
P

ique !).
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 :
17 points H

 réguliers et m
isfittés ne laissent aucun espoir de chelem

 en face
d’une ouverture régulière de prem

ière zone.

O
uest entam

e à P
ique, car l’entam

e sous un A
s seulem

ent quatrièm
e est le plus sou-

vent à éviter.

S
ud prend l’entam

e à P
ique en m

ain et présente un petit Trèfle.A
 l’affût, O

uest plon-
ge de l’A

s et repart d’un petit C
arreau, car il a vu que le déclarant disposait de quatre

levées dans chaque m
ajeure (les P

iques sont 3-3, le 2 d’E
st l’a m

ontré) et que le seul
espoir de chute résidait à C

arreau, si E
st possédait le R

oi...

O
u

est n
’au

rait-il rien
 o

u
b

lié ?

- 11 +
 17 =

 28.
- 40 - 28 =

 12...et S
ud a ouvert !

C
onclusion, E

st est blanc com
m

e neige et il n’existe aucun espoir de chute.
Inutile

donc de filer des surlevées sans raison :petit Trèfle à la seconde levée.S
i S

ud insis-
te dans la couleur, O

uest prendra et rejouera neutre (C
œ

ur ou P
ique), laissant S

ud se
débrouiller et se contenter de neuf ou dix levées.

P
o

in
ts d

u
 m

o
rt

E
n

tam
e :

V
♠

3S
A

 +
1 / =

P
ar :

S
u

d
O

u
est

N
o

rd
E

st
1
♥♥

-
2
♣

-
2S

A
-

3S
A

F
in

d
o

n
n

eu
r

:
vu

ln
érab

ilité
:

S
ud

Tous

N
O

      E
S

♠♥♥♦♦♣

6
3

7
5

R
D

9
A

V
10

9
6

4

♠♥♥♦♦♣

A
9

4
A

V
9

8
3

A
8

3
D

7

♠♥♥♦♦♣

R
10

8
5

2
10

6
2

V
7

5
8

3

♠♥♥♦♦♣

D
V

7
R

D
4

10
6

4
2

R
5

2

U
n

e séq
u

en
ce

n
o

rm
ale :

D
o

n
n

e

4

2
♣

:il n’y a que 10 H
, m

ais six beaux Trèfles.

E
st fait la prem

ière levée du V
alet de P

ique et com
pte :

- 11 +
 10 =

 21
- 40 - 21 =

 19.

S
ud ayant certainem

ent au m
oins 14 ou 15 H

 pour décider de ne pas passer sur 3
♣

,
O

uest n’a pas plus de 4 ou 5 points (donc pas A
s-R

oi de P
ique).

P
our l’instant, le retour D

am
e de P

ique s’im
pose néanm

oins, m
ais lorsque S

ud laisse
à nouveau passer, il faut refaire le point.Le 2 d’O

uest dévoile le partage 5-3 de la cou-
leur.A

vec le R
oi troisièm

e, S
ud n’aurait pas été assez fou pour refuser de prendre à

la prem
ière levée :O

u
est a d

o
n

c en
tam

é so
u

s le R
o

i cin
q

u
ièm

e.
C

onclusion, rejouer P
ique perm

et d’affranchir ceux d’O
uest, m

ais celui-ci ne pouvant
posséder un A

s à côté, S
ud affranchira ses Trèfles et réclam

era le reste.
E

st doit donc m
aintenant se battre tout seul...et le seul espoir est à C

œ
ur, en dépit de

l’ouverture de S
ud.S

i O
uest (connu avec trois C

œ
urs) possède le V

alet, peu im
porte

qu’E
st reparte du R

oi ou d’un petit, m
ais s’il s’agit du 10, la seule chance de battre est

de rejouer un petit.A
vec A

V
9, S

ud va peut-être passer le 9 (ce serait logique de sa
part, puisqu’efficace avec 10xx, R

10x ou D
10x en E

st, alors que passer le V
alet ne

fonctionne qu’avec R
D

x).E
n tournoi par paires, E

st pourrait repartir du R
oi de C

œ
ur,

pour lim
iter sûrem

ent S
ud à neuf levées, sans risquer de «filer» +

1.
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S
ud fait la prem

ière levée du V
alet de C

œ
ur et s’attaque aux C

arreaux :A
s et petit vers

le V
alet.

E
st fait sa D

am
e et rejoue évidem

m
ent dans la couleur du partenaire, «obéissant»...

S
TO

P
!!

Q
uel horrible m

ot ! U
n joueur n’a pas à «obéir» à un autre, m

êm
e en m

ixte ! *

A
 l’entam

e, O
uest n’avait que son jeu et les enchères pour le guider.A

u retour, E
st a

vu le m
ort et assisté à une ou plusieurs levées et il doit com

m
encer par réfléchir et

com
pter :

- 9 +
 11 =

 20.
- 40 - 20 =

 20, dont 15-17 en S
ud, soit entre 3 et 5 en O

uest.

D
ès lors, com

m
ent voulez-vous qu’O

uest possède des C
œ

urs affranchissables E
T

une reprise ?
M

ieux vaut donc tenter sa chance à Trèfle, en repartant d’une petite carte, pour éviter
le blocage si O

uest possède la D
am

e seconde...et donner une chance à S
ud de se

trom
per et de tenter l’im

passe au V
alet s’il n’a que la D

am
e.

E
n

 flan
c,o

n
 n

e d
o

it jam
ais o

u
b

lier q
u

e le d
éclaran

t n
’a p

as vu
 so

n
 jeu

 !

* je plaisante !
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3S
A

 :étant donnée la qualité de sa couleur, N
ord pourrait aussi conclure à 4

♥♥
.E

n l’oc-
currence, il serait d’ailleurs m

ieux inspiré.

O
uest entam

e du 3 de C
arreau et n’attend pas qu’E

st ait fourni le 7 pour com
pter :

- 7 +
 11 =

 18.
- 40 - 18 =

 22, dont 15-17 en S
ud, soit 5-7 en E

st.

La prem
ière levée dévoile déjà 9 points à C

arreau en S
ud, puisqu’E

st ne peut pas
m

onter.
S

ud présente alors un petit Trèfle...

T
ILT

 ! U
ne autre qualité d’un bon joueur de flanc :savo

ir se m
ettre d

an
s la p

eau
 d

es
au

tres !
P

ourquoi S
ud ne joue-t-il pas C

œ
ur, pour affranchir la superbe couleur du

m
ort ? B

izarre...surtout pour jouer Trèfle, couleur de la seule reprise de N
ord.

U
ne seule explication raisonnable :S

ud n’a pas besoin d’affranchir ses C
œ

urs, parce
qu’il a l’A

s en m
ain et qu’ils sont déjà m

aîtres ! V
oici donc 4 nouveaux points localisés

en S
ud, et un potentiel de huit levées rouges.S

i on le laisse faire un seul Trèfle, c’est
fini ! O

uest doit donc prendre sa seule chance (trouver A
s-R

oi de P
ique en E

st), une
fois qu’il avait vérifié qu’elle était possible :

il plonge sur l’A
s de Trèfle et dépose la

D
am

e de P
ique sur le tapis, sous le regard éperdu de reconnaissance de son parte-

naire !
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