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2¢ : cue-bid, pour étre sir de trouver le meilleur fit.
44 : le soutien non forcing couvrirait la zone 8-10 H (avec forcément les deux
majeures, dans cette zone).

Ouest entame du 2 de Carreau en pair-impair. Est prend du Roi, tire I'As et,
sans urgence particuliére, rejoue un troisieme tour de Carreau, en sachant
gue le déclarant coupe.

Une fois qu’il a coupé, Sud doit choisir Nord comme main de base.

Son probleme est de découvrir la place de la Dame de Cceur. Il connait déja
la Dame de Carreau chez I'entameur et découvre, en tirant As et Roi de
Pique, qu'Ouest possede le Valet quatriéeme. Il ne reste donc plus que 13
points disponibles, qui doivent tous étre chez I'ouvreur. Tous les atouts et
Valet de Cceur, pour onze levées, lorsque la couleur se révele 3-3.

Remarque : sans aucune indication sur les jeux adverses, il est meilleur de
jouer vers AV10, pour 4 levées dés que la Dame est en Ouest, sans néces-
siter le partage 3-3.

39 : pour proposer la manche a un partenaire maximum.

Lentame rend immédiates deux perdantes dans la couleur, en plus des deux
Carreaux. Le déclarant ne peut donc se permettre de rendre la main aux
flancs avant d’en avoir éliminé une. Le mort n'a malheureusement aucune
source de défausse et aucune coupe n'est possible dans I'immédiat.

Il existe pourtant une solution : Sud prend I'entame de I'As et débloque le Roi
et la Dame de Tréfle ; il rentre en main a I'atout et défausse un Pique du mort
sur I'As de Trefle. Il joue ensuite Pique pour ouvrir la coupe. Dés qu'il reprend
la main, il peut couper un Pigue de la main courte et ne concede ainsi que
trois levées.
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1SA «libre» : 8-10 et non plus 6-10, d'ou le 3SA de Nord.

Est prend I'entame de I'As et rejoue un petit. Sud passe le Valet et rempor-
te la levée. Ouf !

Deux couleurs peuvent produire les trois plis manquants :

- a Trefle, il faudrait que le partage du résidu soit 3-3.
- & Cceur, il faut trouver la Dame placée et troisiéme.

Si le déclarant commence par jouer As de Cceur et Coeur pour le Valet, Est
encaisse la Dame et affranchit ses Piques. Plus tard, il prendra la main a I'As
de Tréfle et battra le contrat. En jouant de cette facon, le déclarant a mis tous
ses ceufs dans le méme panier.

La bonne ligne de jeu consiste a tester les Tréfles en premier. Lorsqu’Est
prend de I'As, il rejoue Pique, mais laisse le temps a Sud de tester le parta-
ge des Trefles. Si tout le monde fournit trois fois, I'impasse a Cceur devient
inutile.
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Nord ne doit pas penser a mentionner ses Carreaux car, sans singleton, il
est préférable de jouer la manche a Sans-Atout. En effet, cette belle couleur
génératrice de levées sera une bonne surprise pour le partenaire et la nom-
mer n'avantagerait que les défenseurs.

Aprés I'entame a Trefle, Sud ne peut plus se permettre de lacher la main :
adieu les Cceurs, bonjour les Carreaux, en espérant le partage 2-2, mais
attention ! Sud doit se prémunir contre un blocage, difficile & soupgonner. S'il
joue I'As et le Roi sans fournir le 10 et le 9 de sa main, il ne pourra plus aller
chercher les quatre plis affranchis, manceuvre qui nécessite de prendre le 7
de Carreau du 8.

Nombre d’entre vous se seront fait prendre au piége, mais c’est en forgeant
gue 'on devient forgeron.




