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Reconstitution des jeux

2SA : essai généralisé et seule enchere pouvant cacher des ambitions de chelem. 3&
décrirait un espoir de manche et un probléme a Trefle.

30 : une force d’honneur.

4% : on ne nomme généralement pas les courtes au palier de 3.

49 : continuons a nous décrire ...

44 : si Nord a le Roi de Pique en plus de ses deux gros honneurs rouges, il est prié de
reparler, apres tout le boucan que jai fait !

Sud coupe I'entame a Cceur et constate qu'’il joue le méme contrat que la moitié de la
salle (Pautre moitié joue 64). Il commence donc par espérer que le Roi de Pique soit
mal placé (pour que le chelem chute), puis vérifie : 'entame a montré As-Dame de
Cceur en Est ... qui a I'As de Carreau ? Petit Carreau vers le Roi immédiatement (pas
la Dame, car la défense pourrait laisser passer sans hésiter). Lorsqu’Est prend de I'As
alors qu'il a passé d’entrée, on visualise le Roi de Pique en Quest : dés lors, on ne voit
pas bien I'intérét de tenter 'impasse.

PS : quand Ouest va réler en prétendant que vous regardez dans les jeux ou va lever
les yeux au plafond en marmonant que le Royaume des Cieux appartient aux inno-
cents, expliquez-lui gentiment votre raisonnement ...
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Reconstitution des jeux

37 : trés tendu, lorsque Sud a passé d’entrée.
4 : trés tendu, lorsque Nord n’a pas fait de cue-bid.

La Dame de Tréfle n'étant sGrement pas seconde lorsqu'Ouest entame du 10, Sud
passe le Valet du mort, uniquement pour voir ou est la Dame (il est impossible pour Est
de ne pas couvrir, le 10 pouvant provenir de R109 ou de 109 seulement troisiémes).

Voila donc 2 points localisés a droite, auxquels il faut ajouter les 3 points du Roi de
Pique, pour expliquer qu’Ouest n’ait pas entamé dans la couleur : conclusion, la
Dame de Cceur est a gauche pour expliquer le passe d’Est sur 14 et, faute de fourchette
contre Ouest, il ne reste plus qu’a encaisser I'As et le Roi, envoyant les calculs de pro-
babilité au diable (d’ailleurs, on joue sGrement au bridge en enfer !!).
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Reconstitution des jeux

4 : 6, divine prime de manche vulnérable, que d’imprudences ne commet-on pas en
ton nom !

Lentame du 2 de Pique est trés révélatrice : Ouest n’a ni As-Roi, ni Roi-Dame, ce qui
permet de «voir» 6 points en Est. Pour son ouverture en second, Ouest ne peut pas
faire moins que de posséder I'As de Carreau et les Dames de Coeur et de Tréfle, avec
une forte présomption concernant le Valet de Carreau.

Sud va donc faire 'impasse a Cceur (a neuf cartes !), tirer les Trefles en téte (a six
cartes ), puis compter la distribution d’Ouest :

- s'il est 5332 avec doubleton a Trefle (comme ici), on jouera Carreau pour le 10.

- s'il est 5332 avec doubleton a Carreau, on n’aura méme plus besoin de lui octroyer
le Valet de Carreau : petit vers le Roi et petit des deux mains !
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Reconstitution des jeux

37 : la couleur n'est pas géniale, mais on n’est pas vulnérable et le singleton a Pique
donne des envies d’enquiquiner Nord-Sud.

Valet de Tréfle qui fait la levée.
10 de Tréfle, pour petit du mort et Dame en Est (au cas ou V10 soient secs).
As de Trefle, que Sud coupe du 9 en tremblant, mais Ouest fournit ...

Les calculs de probabilité qui recommandent de tirer en téte a neuf cartes ne sont
valables qu’a priori, en dehors de tout contexte. Ici, le partage 7-1 connu des Cceurs
modifie considérablement les données du probleme : on connait déja 10 cartes en
Ouest (7 Ceoeurs et 3 Trefles), contre seulement 4 en Est (1 Coeur et 3 Tréfles) : restent
donc 3 «emplacements» a gauche et 9 a droite pour «caser» la Dame de Pique et I'im-
passe contre Est (Roi et petit vers le Valet) est devenu un bien meilleur pari.

De plus, avec deux Piques en main, Ouest aurait trés certainement entamé de son sin-
gleton a Carreau.
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Reconstitution des jeux

20 : la distribution est un peu trop plate pour 30.
Passe en Est : de nos jours, contre montrerait une main forte courte a Coeur (appel),
pas une vraie longue a Carreau mais, rouge contre vert, Est ne peut pas dire 30.

Est prend le deuxieme Carreau du Roi et insiste de I'As. Sud coupe gros, purge les
atouts en deux tours et se demande ou est la Dame de Pique ...

Trefle, mais Est prend et insiste a Trefle.

Coté points, on n’est pas trés avancé : six Carreaux par As-Roi et un As justifient I'ou-
verture a eux seuls et la Dame de Pique peut parfaitement se trouver en Ouest.

Coté distribution, rien n’est s(r, mais Est est connu avec six Carreaux, trois Tréfles et
deux Cceeurs : les Piques sont donc 5-2 et il y a plus de chances de trouver la Dame de
Pique du c6té des cing cartes : Roi et petit vers le 10.
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Reconstitution des jeux

4$ : Splinter.

44 : laissons le Blackwood au capitaine.

4SA : sans probléme maintenant que Sud a montré un intérét pour le singleton a
Carreau et le Roi de Pique.

6C : envisager 7C serait tout de méme optimiste.

As de Carreau, deux tours d’atout, Carreau coupé et trois tours de Pique ... Bon. On
peut évidemment songer a coller Est en main a Coeur pour I'obliger a jouer Trefle, ce
qui nous donnerait une chance de ne plus perdre de levée dans la couleur, a condition

- qu’Ouest ne possede pas Dame-Valet (comme ici),
- que Sud ne se trompe pas si Est part d’'un honneur (Vxx / Dxx ou xxx / DVx ?).

En fait, il y a mieux a faire : d’aprés les enchéres, il est bien peu probable qu’un adver-
saire possede sept Carreaux. Lentame du 2 dévoile donc le partage 5-5 de la couleur.
Comme Est a montré trois Coeurs et trois Piques, il n’a pas plus de deux Trefles : Roi
de Tréfle, Trefle pour I'As et Ceeur ... le malheureux sera bien obligé de retourner en
coupe et défausse !




