
Q
uatre levées de P

ique assurées (sauf quatre atouts à gauche), trois levées de C
œ

ur
(m

êm
e en perdant la D

am
e), deux Trèfles et forcém

ent une coupe du côté court (à
C

œ
ur ou à C

arreau après défausse d’un C
arreau du m

ort sur le quatrièm
e C

œ
ur de la

m
ain) :le com

pte est bon ...à condition que la défense n’ait pas réalisé un P
ique, un

C
œ

ur et deux C
arreaux auparavant.

P
our se protéger, S

ud doit donc éviter E
st.

P
eu im

porte le m
aniem

ent théorique des P
iques et des C

œ
urs en dehors de tout

contexte ! * Ici, S
ud doit prendre l’entam

e Trèfle de l’A
s et jouer P

ique vers le 9, em
pê-

chant E
st de prendre la m

ain, m
êm

e s’il possède D
am

e-V
alet.O

uest (le flanc «anodin»)
fait son V

alet et ne peut qu’insister à Trèfle.A
s et R

oi de P
ique pour faire le m

énage,
puis R

oi de C
œ

ur et petit C
œ

ur vers le 10 (sauf lorsqu’E
st fournit la D

am
e, bien sûr) :

m
êm

e si O
uest faisait sa D

am
e, il laisserait à S

ud le tem
ps de défausser un C

arreau
du m

ort sur l’A
s de C

œ
ur, après déblocage du V

alet.

A
 P

ique, il faut théoriquem
ent encaisser l’A

s, puis tenter l’im
passe à l’honneur res-

tant si O
uest a fourni la D

am
e ou le V

alet.
A

 C
œ

ur, il faut jouer un petit pour le V
alet directem

ent, pour réaliser quatre levées
avec la D

am
e troisièm

e ou seconde en O
uest, sans bloquer la couleur.
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2
♦♦

:forcing de m
anche.

2
♥♥

:pas de jeu, pas d’A
s.

3
♠

:avec un singleton qui peut procurer deux couvrantes, on n’est pas si nul et il faut
soutenir à 3

♠
(plus encourageant que 4

♠
, puisque forcing).

4
♠

:il m
anque deux A

s.

La séquence laissant supposer des coupes de la m
ain courte, O

uest doit se précipiter
sur l’entam

e à P
ique (le 6, en pair-im

pair inversé dans la couleur d’atout).

E
st prend de l’A

s et en rejoue :quels diables, ces E
st-O

uest !!

B
on, pas de panique, il faut certes ouvrir la coupe à C

œ
ur du m

ort, m
ais il n’y a plus

qu’un adversaire qui possède du P
ique (il ne reste plus qu’un atout dehors !).S

i S
ud

joue un petit C
œ

ur de sa m
ain, les défenseurs devraient pouvoir se débrouiller pour que

ce soit le détenteur du dernier atout qui prenne.P
our augm

enter ses chances, S
ud doit

donc jouer le R
o

i de C
œ

ur :ainsi, ce sera forcém
ent le possesseur de l’A

s qui fera la
levée et, avec un peu de chance (50 %

 très exactem
ent), il n’aura plus d’atout et S

ud
pourra couper son troisièm

e C
œ

ur au m
ort, dès qu’il aura repris la m

ain.

S
u

d

2
♦♦

2
♠

4
♠

O
u

est

--F
in

N
o

rd

2
♥♥

3
♠

E
st
---

d
o

n
n

eu
r

:
E

st
vu

ln
érab

ilité
:

E
st-O

uest

N
O

      E
S

♠♥♥♦♦♣

8
5

4
5V

10
9

4
V

10
6

5
3

♠♥♥♦♦♣

R
D

V
10

9
R

4
3

A
R

D
A

R

♠♥♥♦♦♣

7
6

3
D

10
8

6
8

5
2

7
4

2

♠♥♥♦♦♣

A
2

A
V

9
7

2
7

6
3

D
9

8

U
n

e b
o

n
n

e séq
u

en
ce :

D
o

n
n

e
6

A
dversaire d

an
g

ereu
x

E
n

tam
e :

6
♠

P
ar :

4
♠

=



P
asse en E

st :en dépit des quatre atouts, la m
ain n’apporte pas grand chose d’utile et

il est inutile de pousser O
uest au crim

e.

V
isiblem

ent, les Trèfles perdants de S
ud disparaîtront sur les C

arreaux du m
ort, m

ais si
S

ud joue les C
arreaux norm

alem
ent (im

passe à la D
am

e à huit cartes), E
st risque de

prendre la m
ain pour rejouer Trèfle.

Il est donc m
ieux joué de donner deux tours d’atout (en laissant traîner le dernier s’ils

sont 3-1), puis d’encaisser les C
arreaux en tête (contrairem

ent à ce qu’enseignent les
calculs de probabilité a priori) :si la D

am
e ne tom

bait pas, on insisterait à C
arreau, en

espérant la D
am

e en O
uest ...pour chuter quand m

êm
e, car O

uest rejouerait un petit
P

ique sous D
am

e-V
alet

(E
st a fourni le 10 sur l’entam

e), pour retrouver E
st au 9 de

P
ique !!

B
ien sûr, vous avez trouvé la solution :

il fau
t laisser p

asser l’en
tam

e d
u

 R
o

i d
e

P
iq

u
e.
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:au m
oins cinq bons C

arreaux, quatre atouts et de quoi soutenir à 3
♥♥

(après passe).

Là encore, S
ud doit affranchir les C

arreaux du m
ort et, là encore, en essayant d’éviter

E
st, dont un retour à Trèfle est à craindre.

P
as question de laisser passer la D

am
e de P

ique, bien sûr, deux tours d’atout et
C

arreau vers la D
am

e, pour l’im
passe obligée.

A
 ce stade, S

ud peut 

- jouer C
arreau à blanc (efficace dans la position R

x / xxx),

- encaisser l’A
s de C

arreau et en rejouer (pour la position R
xx / xx),

- rentrer à C
œ

ur et présenter un C
arreau de sa m

ain, laissan
t O

u
est faire la levée

si le R
o

i ap
p

araît !
Il gagne ainsi que le R

oi d’O
uest soit second ou troisièm

e et
c’est évidem

m
ent cette ligne de jeu qu’il faut adopter (le V

alet de P
ique em

pêche
O

uest de retrouver son partenaire dans la couleur).
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2
♦♦

:bicolore m
ajeur.

P
asse en O

uest :la vulnérabilité défavorable et l’enchère inquiétante de 2S
A

 en N
ord

incitent à la prudence ...et c’est bien dom
m

age, car avec les C
œ

urs 2-2, on fait 5
♠

!!

Le contrat de S
ud a bien l’air sur table ...raison de plus pour se m

éfier !

E
n fait, seule une coupe à Trèfle est à craindre :

- O
uest n’a sûrem

ent pas un Trèfle, car il l’aurait entam
é.

- S
’il en a deux, aucun adversaire ne peut faire couper l’autre.

- S
’il en a trois, il n’a pas l’A

s d’atout car il est alors chicane à C
arreau et il ne pourra

jam
ais prendre la m

ain pour faire couper E
st.

- S
’il en a quatre, c’est qu’il a quatorze cartes (il a prom

is dix cartes m
ajeures).

- S
’il en a zéro, c’est là que c’est intéressant.Il n’y a clairem

ent rien à faire si E
st pos-

sède l’A
s de C

arreau, m
ais il faudrait l’em

pêcher de prendre la m
ain par le R

oi de C
œ

ur
(connu depuis l’entam

e).

C
om

m
ent ?

E
n procédant au spectaculaire co

u
p

 d
u

 ciseau
:A

s de C
œ

ur et R
o

i d
e P

iq
u

e d
u

 m
o

rt,
en défaussant le C

œ
ur si E

st fournit petit :un échange de perdante diabolique !
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C
ertes, il vaudrait m

ieux jouer 3S
A

 en N
ord-S

ud, m
ais com

m
ent les déclarer autrem

ent
qu’en cam

ouflant les six C
arreaux de S

ud ?

5
♦♦

:on a déjà fait une proposition de chelem
 en soutenant à 4

♦♦
, il est tem

ps de freiner.

T
héoriquem

ent, le contrat est ingagnable si E
st possède le R

oi de P
ique et O

uest l’A
s

de C
œ

ur, m
ais S

ud peut avoir recours à la psychologie (sans se m
ettre en position de

chute si l’une ou l’autre de ces cartes est bien placée), en jouant sournoisem
ent A

s de
P

ique et P
ique du m

ort :

- si le R
oi est en O

uest, ce n’est pas grave, car celui-ci ne peut pas jouer C
œ

ur effi-
cacem

ent et un C
œ

ur de S
ud sera défaussé ultérieurem

ent sur la D
am

e de P
ique.

- si le R
oi est en E

st, celui-ci peut craindre un singleton en S
ud (pour justifier ce

m
aniem

ent de la couleur) et ne pas fournir son R
oi !!!

U
n joli bluff qui ne coûte rien et qui peut rapporter gros si E

st se laisse piéger (ce n’est
pas si facile pour lui, d’autant plus qu’on ne donne pas toujours le com

pte des couleurs
jouées par l’adversaire et que le 4 d’O

uest n’est pas forcém
ent fiable).
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