
3
♦♦

:sur l’enchère d’essai, on nom
m

e les forces économ
iquem

ent.
4
♣

:forcém
ent contrôle et espoir de chelem

, puisque le palier de 3
♠

est dépassé.
4
♥♥

:le R
oi de C

arreau a déjà été nom
m

é.

P
our gagner, il faut réussir une des deux im

passes rouges.

S
i S

ud com
m

ence par jouer C
œ

ur
et que l’im

passe rate, la défense pourra encaisser
l’A

s de C
arreau.

S
i S

ud joue C
arreau vers son R

oi im
m

édiatem
ent, il risque de perdre deux levées dans

la couleur ...

P
our cum

uler les chances, il faut se «protéger» à C
arreau :

- A
s de Trèfle,

- A
s et R

oi de P
ique,

- R
oi et V

alet de Trèfle,
- P

ique pour la D
am

e,
- D

am
e de Trèfle en défaussant un C

arreau,
- P

ique pour la m
ain,

- C
arreau vers le R

oi :
- si l’A

s est en E
st, on fera l’im

passe à C
œ

ur,
- si l’A

s est en O
uest, le R

oi sera libéré et perm
ettra la défausse du C

œ
ur.
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2
♠

:il faut théoriquem
ent 17 H

, m
ais les six beaux C

œ
urs, la chicane, le «fit» à Trèfle

et l’utilité certaine de tous les honneurs réévaluent considérablem
ent la m

ain.
4
♥♥

:on pourrait aussi déclarer 4
♣

, m
ais on ne pourrait plus ensuite m

ontrer les C
œ

urs
autonom

es.3
♥♥

serait plus économ
ique, m

ais pourrait aussi servir d’enchère «poubel-
le» (seulem

ent cinq C
œ

urs, pas de fit Trèfle et pas d’arrêt à C
arreau pour 3S

A
).

4S
A

 :on n’a que des cartes gigantesques !
5S

A
 :deux pièces sur cinq et une chicane utile, plus im

portante à nom
m

er que la D
am

e
d’atout, lorsqu’on a dit 4

♥♥
.

7
♥♥

:s’il m
anque le R

oi de P
ique (ce qui est peu probable) ...on fera l’im

passe !

Q
ue doit défausser S

ud sur l’A
s de C

arreau ? U
n Trèfle ou un P

ique ?
Il n’en sait rien !
A

lors, pour ne pas se trom
per et prendre toutes ses chances, il n

e fau
t rien

 d
éfau

s-
ser

(couper l’entam
e), purger les atouts et encaisser A

s-R
oi de Trèfle :

- si la D
am

e tom
be, c’est fini (on défausse un P

ique sur l’A
s de C

arreau),
- si la D

am
e ne tom

be pas, on défausse le V
alet de Trèfle sur l’A

s de C
arreau et on

coupe un Trèfle :
si la couleur est 3-3, c’est gagné.

S
inon, on encaisse tous les

atouts en espérant les P
iques 3-3, une m

auvaise défausse adverse ...ou le dernier
Trèfle dans la m

êm
e m

ain que les quatre P
iques (squeeze im

parable).
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2S
A

 :fit huitièm
e, 11-12 D

H
.

4
♠

:avec un singleton et trois A
s, la m

ain vaut bien 16 D
H

.

P
our parvenir à dix levées, S

ud doit oublier les C
œ

urs :à part R
oi-D

am
e troisièm

es pla-
cés (le quart du partage 3-3 =

 1 chance sur 12), il aurait au m
oins deux C

œ
urs per-

dants, plus au m
oins un C

arreau et un P
ique.

Il vaut donc m
ieux essayer de couper un C

arreau de la m
ain courte E

T
 libérer le cin-

quièm
e Trèfle (tout en espérant les atouts 3-2, évidem

m
ent).

P
our ne pas se prendre les pieds dans le tapis, il faut soigner le tim

ing :

- R
oi de C

arreau laissé (pour ouvrir la coupe en m
énageant les com

m
unications et

pourvoir décider q
u

an
d

on coupera le C
arreau, au lieu de laisser ce soin à la défense),

- R
etour pris en m

ain (quel qu’il soit),
- A

s-R
oi de Trèfle (en jetant un C

œ
ur) et Trèfle coupé,

- A
s-R

oi de P
ique et Trèfle coupé (si la défense surcoupe avec son atout légitim

e, ce
n’est pas grave, au contraire),
- C

arreau coupé et Trèfle m
aître en défaussant un deuxièm

e C
œ

ur, qu’E
st coupe ou

pas.

R
em

arque
:si S

ud joue A
s de Trèfle et Trèfle coupé, sans encaisser le R

oi, il risque de
se faire couper le R

oi de Trèfle en fin de coup, ce qui n’est pas grave en soi-m
êm

e, m
ais

il n’y aurait plus alors de m
oyen d’aller chercher le dernier Trèfle.
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2
♣

:fort indéterm
iné.

2
♠

:un jum
p à 3

♠
im

poserait l’atout P
ique, ce qui n’est pas souhaitable avec ce jeu (on

peut aussi jouer à C
œ

ur ou à S
ans-A

tout, a priori).
2S

A
 :enchère «poubelle» :au m

oins 4 ou 5 points, distribution variable.
3
♠

:
pour différencier ce «vrai» 2 fort d’une m

ain de 21-22 H
 avec seulem

ent cinq
P

iques.

E
ntam

e à P
ique :les adversaires n’ayant nom

m
é aucune couleur en dehors de l’atout,

il y a peu de risques de défausses et on essaie de ne pas filer de levée au départ.

S
ud est assuré de gagner 4

♠
(six atouts, deux A

s m
ineurs et deux C

œ
urs, m

êm
e en

donnant le R
oi).P

our faire du m
ieux, il doit 

- réussir l’im
passe à Trèfle, O

U
 

- réussir l’im
passe à C

œ
ur et couper son troisièm

e C
œ

ur au m
ort.

M
alheureusem

ent, N
ord n’a qu’une reprise visible (l’A

s de C
arreau).

A
lors, im

passe à Trèfle ou à C
œ

ur ?

A
 C

œ
u

r, à condition de jouer un petit du m
ort et pas la D

am
e :

- C
arreau pour l’A

s,
- C

œ
ur vers le V

alet :
- s’il fait la levée, on continue par A

s de C
œ

ur et C
œ

ur coupé (puis im
passe à Trèfle

pour la douzièm
e levée !),

- si O
uest prend du R

oiet rejoue atout, le m
ort sera rejoint à la D

am
e de C

œ
ur pour

tenter l’im
passe à Trèfle.
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S
ud 

pourrait 
envisager 

de 
couper 

un 
Trèfle 

et 
un 

P
ique 

de 
la 

m
ain 

courte.
M

alheureusem
ent, le tem

ps d’ouvrir les deux coupes, les adversaires auraient large-
m

ent le tem
ps de jouer atout.

Il vaut donc m
ieux se rabattre sur l’affranchissem

ent des C
arreaux par la coupe.

C
om

m
e la seule reprise du m

ort est la D
am

e de C
œ

ur et qu’il faudra absolum
ent pur-

ger les atouts adverses pour profiter des C
arreaux, il va falloir espérer les deux couleurs

rouges partagées 3-2 et su
rto

u
t n

e p
as co

u
p

er le m
o

in
d

re Trèfle
:

- A
s de P

ique (laisser passer pourrait perm
ettre à la défense de trouver «the killing

defence» :Trèfle et Trèfle pour obliger le m
ort à couper, anesthésiant les C

arreaux !),
- A

s-R
oi de C

œ
ur,

- A
s-R

oi de C
arreau et C

arreau coupé gros,
- C

œ
ur pour la D

am
e et tous les C

arreaux m
aîtres. S

u
d

1
♥♥

4
♥♥

O
u

est

-F
in

N
o

rd
-2
♥♥

E
st
--

d
o

n
n

eu
r

:
N

ord
vu

ln
érab

ilité
:

E
st-O

uest

N
O

      E
S

♠♥♥♦♦♣

5
4

2
D

7
2

R
7

5
4

3
2

8

♠♥♥♦♦♣

A
7

6
3

A
R

V
10

8
A

6
D

5

♠♥♥♦♦♣

R
D

V
8

9
6

4
V

8
R

V
10

9

♠♥♥♦♦♣

10
9

5
3

D
10

9
A

7
6

4
3

2

U
n

e séq
u

en
ce b

an
ale :

D
o

n
n

e
9

C
h

o
ix / C

u
m

u
l

E
n

tam
e :

R
♠

P
ar :

4
♥♥

+
1

4
♣

:il n’y a que 11 H
, m

ais la m
ain est trop belle pour 3S

A
 «coup de frein» avec le sixiè-

m
e P

ique et le R
oi de la couleur de réponse.

A
vec R

oi-D
am

e de Trèfle, S
ud ne répondrait pas 6

♦♦
sur 5S

A
, m

ais bondirait bel et bien
au grand chelem

 !

A
yant échappé à l’entam

e à C
arreau, S

ud va pouvoir com
biner toutes ses chances

(im
passes rouges et Trèfles 3-3) :

- A
s de C

œ
ur,

- A
s-R

oi de P
ique,

- C
œ

ur pour le V
alet (c’est gagné si ça m

arche).
- E

st prend de la D
am

e et en rejoue.
- S

ud défausse un Trèfle sur le R
oi de C

œ
ur et coupe un Trèfle :si la couleur n’est pas

répartie 3-3, il restera encore la chance de l’im
passe à C

arreau.
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