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:N
ord n’ayant jam

ais garanti une vraie couleur à C
œ

ur, il n’y a pas lieu de dévaluer
le singleton.

E
ntam

e D
am

e de C
arreau :

avec les R
ois secs, il vaut m

ieux attendre de faire le R
oi

pour chercher ensuite une coupe !

U
n singleton de chaque côté, pas de couleur facilem

ent affranchissable, de bons
atouts, le diagnostic est facile :d

o
u

b
le co

u
p

e.

S
ud doit tout de m

êm
e réaliser qu’il n’a pas assez de perdantes à couper pour réaliser

huit levées d’atout et qu’il ne peut donc pas faire «du m
ieux» :

il devra donc couper
quatre fois gros et trois f ois petit, seulem

ent.D
e quel côté couper deux fois petit ? C

e
sont les cartes adverses qui fourniront la réponse :ici, E

st va fournir le R
oi de C

arreau
dès le deuxièm

e tour ...m
éfiance ! A

ttention égalem
ent à ne pas laisser l’opportunité à

O
uest de défausser son R

oi de Trèfle sur le quatrièm
e tour de C

œ
ur :

- A
s de C

arreau,
- A

s de Trèfle,
- A

s de C
œ

ur et C
œ

ur coupé du 4,
- C

arreau coupé du 7 (le R
oi tom

be),
- C

œ
ur coupé du 8,

- C
arreau et C

œ
ur coupés des gros atouts ...
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S
ud doit absolum

ent chercher à se débarrasser de son quatrièm
e P

ique, soit en l’af-
franchissant (partage 3-3), soit en le co

u
p

an
t d

e la m
ain

 co
u

rte.

Le tim
ing est délicat, puisqu’il faut ouvrir la coupe E

T
 purger les atouts illégitim

es de la
défense :

- S
i S

ud encaisse A
s et R

oi de C
œ

ur avant de jouer P
ique, la défense risque de pou-

voir donner le troisièm
e tour d’atout lorsqu’elle prendra la m

ain à P
ique.

- S
i S

ud joue A
s-R

oi de P
ique et P

ique avant de jouer atout, O
uest prend et insiste à

P
ique, perm

ettant à E
st de surcouper avec un atout illégitim

e.

P
our gagner, il faut ouvrir la coupe sans se m

ettre en position de surcoupe, au m
oyen

d’un coup à blanc im
m

édiat.Q
uoi que rejoue la défense, S

ud prend, encaisse A
s et R

oi
de C

œ
ur (purgeant les quatre atouts illégitim

es de la défense), puis présente ses
P

iques.Q
ue le flanc possédant le dernier atout fournisse jusqu’au bout, surcoupe le

m
ort ou m

êm
e coupe un gros honneur à P

ique du déclarant n’a plus alors la m
oindre

im
portance.

S
u

d

1
♥♥

4
♥♥

O
u

est
--F
in

N
o

rd
-2
♥♥

E
st
--

d
o

n
n

eu
r

:
O

uest
vu

ln
érab

ilité
:

P
ersonne

N
O

      E
S

♠♥♥♦♦♣

8
6

2
R

6
5

A
7

6
3

2
8

5

♠♥♥♦♦♣

A
R

4
3

A
7

4
3

2
8

4
A

R

♠♥♥♦♦♣

D
10

9
5

V
9

8
R

V
D

V
9

7

♠♥♥♦♦♣

V
7

D
10

D
10

9
5

10
6

4
3

2

U
n

e séq
u

en
ce so

b
re :

D
o

n
n

e
8

D
iag

n
o

stic
E

n
tam

e :
D

♣
P

ar :
4
♥♥

=



2
♠

:on est à la lim
ite du D

rury (bien que 4333, les 10 points ne sont pas vilains, avec
la D

am
e d’atout, un A

s-R
oi et des Trèfles liés).

4
♠

:pas de recherche de chelem
 m

iracle en tournoi par paires.

P
our prendre un bon coup, S

ud doit faire du m
ieux et, pour y parvenir, il doit exploiter

la seule richesse du m
ort, les Trèfles, en pratiquant une double exp

asse.

A
ttention à ne pas gaspiller les reprises du m

ort :

- A
s de C

arreau,
- A

s de Trèfle,
- A

s-R
oi de P

ique et P
ique pour la D

am
e,

- V
alet de Trèfle en défaussant un C

arreau (perdante non protégée, après l’entam
e),

sauf bien sûr si E
st couvre de la D

am
e (auquel cas, on coupe).

- O
uest fait son R

oi, encaisse un C
arreau et rejoue C

œ
ur, pour le m

ort.
- 10 de Trèfle, couvert de la D

am
e et coupé (si E

st ne couvre pas, on défausse le C
œ

ur
perdant et on prie),
- C

œ
ur pour le m

ort, afin d’aller encaisser le 9 de Trèfle m
aître.

R
em

arque :si O
uest possède R

oi-D
am

e de Trèfle, l’expasse a raté, m
ais S

ud n’a rien
perdu :

il se retrouve toujours avec ses dix levées du départ, puisqu’il n’a alors fait
qu’échanger des perdantes.
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A

:fit troisièm
e à P

ique, 11-12 D
H

.

Tous les espoirs de S
ud reposent sur l’exploitation des C

arreaux, dont l’affranchisse-
m

ent perm
ettrait la d

éfau
sse d

es p
erd

an
tes.

S
ud doit tout d’abord réaliser qu’avec cinq C

arreaux m
anquants, il lui est im

possible de
ne pas en perdre :deux levées d’honneurs ne perm

ettent pas de capturer cinq cartes
aux adversaires !! Il lui faudra donc laisser une levée de C

arreau aux adversaires.
D

’autre part, des problèm
es de com

m
unications éventuels (les atouts 4-1 ou la peur

d’une coupe dim
inuent l’efficacité du R

oi de P
ique en tant que reprise finale).Il sem

ble
donc de bon ton de conserver l’A

s de C
arreau le plus longtem

ps possible, ce qui nous
am

ène logiquem
ent à donner un coup à blanc à C

arreau.
O

utre la purge des atouts,
S

ud se retrouve donc avec trois actions à m
ener :

- jouer C
arreau vers la D

am
e,

- donner un coup à blanc à C
arreau,

- utiliser l’A
s de C

arreau pour aller chercher les levées de longueur.
Tout le problèm

e se situe dans le choix du tim
ing.

La plupart des joueurs vont jouer
C

arreau vers la D
am

e en espérant le R
oi en O

uest, quitte à jouer C
arreau à blanc

ensuite (sans oublier d’enlever les atouts au préalable), m
ais il y a m

ieux à faire :pré-
senter un petit C

arreau du m
ort à la seconde levée.S

i rien ne se passe (petit chez tout
le m

onde), l’opération aura servi de coup à blanc et il ne restera plus qu’à jouer ensui-
te petit vers la D

am
e, m

ais l’im
m

ense avantage de ce m
aniem

ent est de «provoquer»
un E

st m
uni du R

oi second (voire troisièm
e).Ignorant la place du V

alet, il lui est presque
im

possible de ne pas plonger du R
oi.
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2
♣

:fort indéterm
iné.

2
♥♥

:21-22 H
 avec cinq C

œ
urs ou un «vrai» 2 fort.

4
♥♥

:conclusion, la séquence de l’ouvreur étant suffisam
m

ent précise.

S
es possibilités d’im

passes m
ineures et l’absence de couleur à affranchir ou de coupe

de la m
ain courte doivent orienter S

ud sur la voie d’une élim
in

atio
n

 rem
ise en

 m
ain

,
m

ais il doit voir la différence fondam
entale qui existe entre l’im

passe sim
ple à C

arreau
et la double im

passe à Trèfle :
seule la prem

ière est affranchissante (efficace m
êm

e
quand elle rate).S

ud doit donc jouer C
arreau lui-m

êm
e, m

ais essayer de faire jouer
Trèfle à O

uest.C
om

m
e sa passoire est orientée

et à sortie interne, il faut totalem
ent éli-

m
iner les P

iques et particulièrem
ent soigner le tim

ing et les com
m

unications :

- R
oi de P

ique laissé passer (pour éviter qu’E
st ne prenne la m

ain et joue Trèfle pré-
m

aturém
ent),

- A
s de P

ique,
- 9 de C

œ
ur pour le 10,

- P
ique coupé gros,

- D
am

e de C
œ

ur pour le R
oi (les atouts sont 2-2, tout va bien),

- V
alet de C

arreau, C
arreau pour la D

am
e et A

s de C
arreau,

- 5 de C
œ

ur (religieusem
ent conservé) pour le 7 du m

ort,
- V

alet de Trèfle laissé filer :

O
uest prend de la D

am
e et rend les arm

es (Trèfle sous le R
oi ou coupe et défausse).
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A

 :
ces P

iques-là n’ont pas besoin de com
plém

ent et il est donc nuisible de les
annoncer à la radio.
3
♦♦

:une force à C
arreau m

ais pas à Trèfle, dans une m
ain au m

oins convenable.

S
ud prend l’entam

e C
œ

ur et, com
m

e il joue le m
êm

e contrat que tout le m
onde, il doit

extraire le m
axim

um
 de la donne, en tentant toutes ses im

passes, m
ais aussi en se pré-

occupant du sort du quatrièm
e P

ique de la m
ain :

- C
arreau pour la D

am
e,

- P
ique pour la D

am
e,

- deuxièm
e tour d’atout (m

aintenant que le R
oi de P

ique est placé.P
lus tôt, c’eût été

risquer de voir O
uest donner le troisièm

e tour d’atout),
- C

arreau pour l’A
s,

- P
ique pour le V

alet et A
s de P

ique, en laissant traîner le dernier atout (la célèbre
m

an
œ

u
vre d

e G
u

illem
ard

) :

- S
i les P

iques sont 3-3, on purge le dernier atout.

- S
i O

uest coupe l’A
s de P

ique, on coupera le quatrièm
e facilem

ent au m
ort (la

défense n’ayant plus d’atout) et on n’aura rien perdu (ni rien gagné).

- S
i O

uest défausse, on coupe im
puném

ent le quatrièm
e P

ique au m
ort et on pur-

gera le dernier atout d’E
st plus tard.
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