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Le principe de base est des plus sim
ples.Lorsque le déclarant ne peut cou-

per ses perdantes, ni les faire disparaître en m
anœ

uvrant habilem
ent ses cou-

leurs (voire, ce qui est m
ieux, en obligeant les adversaires à le faire pour lui),

il peut chercher à les défausser sur ce que B
erthe-Lébely appelent des «extra-

gagnantes» :

E
n adm

ettant que S
ud joue à l’atout C

œ
ur, il peut faire dis-

paraître sa perdante à C
arreau en jouant trois fois P

ique.
B

ien entendu, il ne serait pas souhaitable que les adver-
saires puissent couper ce troisièm

e tour de P
ique avec u

n
ato

u
t illég

itim
e.D

ans le diagram
m

e qui nous occupe, il fau-
drait donc jouer atout auparavant, m

ais im
aginons que les

adversaires aient la m
ain et jouent C

arreau.La perdante
dans la couleur ne serait alors plus p

ro
tég

ée
et la défense

aurait ainsi créé une situation d’urgence, im
posant de jouer

P
ique avant atout, si ceux-ci ne sont pas co

n
trô

lés
:

S
i S

ud est en m
ain, il peut jouer atout et n’encaissera ses

P
iques que lorsqu’il n’y aura plus de danger de coupe, m

ais
si la défense joue (ou entam

e) C
arreau, il n’y a plus d’autre

choix que d’espérer au m
oins trois P

iques dans chacune des
m

ains adverses.

P
arfois, et m

êm
e le plus souvent, la couleur produisant la ou

les extra-gagnantes n’est pas m
aîtresse au départ et il faut

l’affran
ch

ir
:

Tout va bien si S
ud a la m

ain, puisqu’il peut déloger l’A
s de

P
ique, sa perdante à C

arreau étant protégée par l’A
s, m

ais
si la défense a l’initiative, il suffirait qu’elle joue C

arreau pour
réduire les efforts de S

ud à néant et le P
ique libéré ne servi-

rait plus à rien (on part du principe que S
ud n’a pas de Trèfle

à défausser).
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D
e ce qui précède, on peut déduire l’im

portance du

Tim
in

g

B
ien que sa perdante soit protégée deux fois, S

ud doit réali-
ser qu’il est en grand danger sur entam

e C
arreau.S

’il com
-

m
ence par jouer atout, il est cuit :

la défense insistera à
C

arreau et encaissera une levée dans la couleur, lorsqu’elle
fera son A

s de P
ique.Il aurait donc fallu com

m
encer par libé-

rer le P
ique et, une fois le C

arreau défaussé, jouer atout.

L’autre aspect prim
ordial de ce plan de jeu concerne les

C
om

m
u

n
ica

tion
sC
om

m
e dans l’exem

ple précédent, S
ud doit jouer P

ique à
toute vitesse, m

ais doit égalem
ent prendre garde à capturer

l’entam
e C

arreau du R
oi, car si la défense refuse de prendre

le prem
ier tour de P

ique, le R
oi sera isolé au m

ort et il faudra
une reprise externe et im

m
édiate (l’A

s de C
arreau).

Jusqu’à présent, nous n’avons évoqué que l’affranchissem
ent d’honneurs,

m
ais on peut évidem

m
ent affranchir aussi des levées de longueur.
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U
ne bonne règle à retenir :

U
ne couleur est «affranchissable» si elle com

porte au m
oins

E
n cas de partage 3-3, S

ud peut libérer le quatrièm
e Trèfle

du m
ort.

A
vec les C

œ
urs répartis 4-4, S

ud peut se créer une extra-
gagnante 

à 
C

œ
ur.

B
ien 

entendu, 
il 

lui 
faudra 

surm
onter

quelques 
problèm

es 
de 

com
m

unications, 
puisqu’il 

devra
jouer C

œ
ur cin

q
fois (quatre tours d’affranchissem

ent, puis
l’encaissem

ent du C
œ

ur m
aître).

L’a
ffra

n
ch

issem
en

t p
a

r la
 cou

p
e

Il fonctionne exactem
ent com

m
e l’affranchissem

ent «naturel», à ceci près que
le déclarant coupe les cartes m

aîtresses des adversaires, au lieu de les leur
donner :

A
 S

ans-A
tout, on pourrait réaliser 

- 4 levées de P
ique (partage 3-3), en en donnant un,

- 3 levées de P
ique (partage 4-2), en en donnant deux.

A
 l’atout C

œ
ur (les adversaires n’en ont plus), on peut faire

de m
êm

e, m
ais sans perdre la m

ain :

A
s-R

oi de P
ique, P

ique coupé, C
arreau pour l’A

s, P
ique

coupé (partage 4-2) et C
arreau pour le R

oi, afin d’encaisser
le P

ique m
aître, en défaussant le C

arreau perdant.
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Il est très im
portant de rem

arquer que S
ud n’a pas réalisé 5 levées de P

ique,
m

ais seulem
ent 3, com

m
e à S

ans-A
tout.La seule différence, c’est qu’il n’a

pas perdu la m
ain.

EX
PA

SSE

Il s’agit d’un affranchissem
ent d’honneurs, par la coupe :

A
tout C

œ
ur (les adversaires n’en ont plus).

S
ud présente le R

oi de P
ique, en espérant l’A

s en E
st :

- si l’adversaire «couvre», S
ud coupe, rejoint le m

ort à
C

œ
ur et défausse son C

arreau sur la D
am

e de P
ique.

- 
si 

E
st 

fournit 
petit, 

S
ud 

défausse 
directem

ent 
son

C
arreau.B

ien entendu, si O
uest fait alors son A

s, l’expas-
se a échoué.

P
arfois, lorsque le déclarant possède deux perdantes, dont au m

oins une est
protégée, l’expasse fonctionne m

êm
e quand elle rate !!

S
ud se fiche de la place de l’A

s de P
ique ! Q

uoi qu’il arrive,
il ne perdra plus qu’une seule levée :

- si E
st fournit un petit sur le R

oi de P
ique, S

ud jette un
prem

ier C
arreau et, si O

uest prend de l’A
s, il défaussera

l’autre sur la D
am

e.
- si E

st couvre le R
oi de P

ique de l’A
s, S

ud coupe, rejoint
le m

ort à C
œ

ur et défausse un C
arreau, m

ais il lui en res-
tera tout de m

êm
e un à donner.

Il pourrait d’ailleurs tout
aussi bien ne pas couper l’A

s de P
ique !
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