
P
lutôt que de placer son destin entre les m

ains du lunatique D
ieu des im

passes, S
ud

doit essayer de libérer ses honneurs à Trèfle, pour défausser son C
arreau perdant.

A
ttention au tim

ing :
si S

ud com
m

ence par purger les atouts, il est cuit, si O
uest veut

bien ne pas plonger sur son A
s de Trèfle la prem

ière fois (flanc plus facile si E
st a pensé

à défausser son 3 de Trèfle sur le troisièm
e tour d’atout, pour m

ontrer ses trois cartes).
B

loqué au m
ort, sans plus de reprise rapide en m

ain, S
ud ne pourra éviter la perte d’un

C
arreau et, com

m
e il n’y a «pas de bonne» à C

œ
ur, il va chuter.

P
our gagner, il faut donc prendre l’entam

e C
arreau en m

ain et jouer im
m

édiatem
ent

Trèfle, vers la D
am

e (qui fait la levée).R
etour en m

ain à l’atout (avec purge totale de la
couleur au passage) et re-Trèfle.C

ette fois, O
uest doit plonger, m

ais le retour à C
arreau

est pris au m
ort et le troisièm

e de S
ud défaussé sur le R

oi de Trèfle.
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S
ur cette séquence, il est souvent bien joué d’entam

er à l’atout.

Le contrat de S
ud est m

auvais.C
e n’est pas une raison pour désespérer.

P
our gagner, il va lui falloir réaliser deux levées de P

ique et trois levées de Trèfle.
C

om
m

e, en prim
e, il n’existe pas au m

ort de reprise «externe» (en dehors des Trèfles),
il va falloir économ

iser la reprise «interne» (l’A
s de Trèfle).

Trois tours d’atout et Trèfle pour le 10 (on ne sait jam
ais, D

am
e-V

alet pourraient être pla-
cés).M

êm
e si E

st rejoue C
arreau, on pourra encaisser les Trèfles en com

m
ençant par

le R
oi pour éviter le blocage, défausser un P

ique sur le treizièm
e Trèfle et conclure par

une im
passe victorieuse à P

ique.

E
t voilà le travail ...

S
u

d

1
♥♥

4
♥♥

O
u

est

-F
in

N
o

rd

2
♥♥

E
st
--

d
o

n
n

eu
r

:
E

st
vu

ln
érab

ilité
:

N
ord-S

ud

N
O

      E
S

♠♥♥♦♦♣

8
6

2
7

6
4

D
4

2
A

10
4

2

♠♥♥♦♦♣

A
D

4
A

R
D

V
10

7
6

R
5

3

♠♥♥♦♦♣

V
7

5
8

3
A

V
10

9
5

9
8

6

♠♥♥♦♦♣

R
10

9
3

9
5

2
R

8
3

D
V

7

U
n

e séq
u

en
ce p

aisib
le :

D
o

n
n

e
2

D
éfau

sse d
es p

erd
an

tes
E

n
tam

e :
3
♥♥

P
ar :

4
♥♥

=



2S
A

 :essai généralisé.
3
♣

:une force à Trèfle dans une m
ain au m

oins convenable.
3
♥♥

:j’en ai assez fait.
4
♥♥

:avec deux A
s, je craque !

C
om

m
e à la donne précédente, S

ud doit réaliser trois levées de Trèfle, m
ais cette fois,

il dispose d’une reprise externe aux Trèfles (l’A
s de P

ique, en prenant évidem
m

ent l’en-
tam

e du R
oi).A

près avoir purgé les atouts, il doit donc en profiter pour m
anœ

uvrer les
Trèfles techniquem

ent :

A
s, R

oi et petit vers le 10 :il gagne ainsi avec 

- la couleur partagée 3-3,
- un honneur second en E

st.
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2
♦♦

:forcing de m
anche.

2
♥♥

:pas d’A
s, pas de jeu.

3
♠

:un fit et un jeu m
axim

um
 de la réponse de 2

♥♥
.

4
♠

:plus rien à ajouter.
6
♠

:la sagesse serait de passer, m
ais N

ord peut avoir un doubleton à C
arreau, la D

am
e

de C
arreau ...ou D

V
10

9
 de C

œ
ur !

Il faut absolum
ent exploiter les C

œ
urs en procédant à une double expasse :on présente

un honneur de N
ord en défaussant si E

st fournit petit et en coupant s’il couvre.S
achant

que S
ud a le droit de perdre une levée, m

ais pas deux, la m
anœ

uvre n’échouera
qu’avec A

s-R
oi de C

œ
ur à gauche (peu probable quand il n’a pas entam

é dans la cou-
leur) ...m

ais attention aux com
m

unications !
Il faut en effet se trouver au m

ort :
- une prem

ière fois pour jouer la D
am

e de C
œ

ur (m
ettons qu’E

st fournisse petit),
- une deuxièm

e fois pour jouer le V
alet (cette fois, E

st couvre),
- une troisièm

e fois pour aller encaisser les deux C
œ

urs libérés.
P

our y parvenir, la m
eilleure chance est d’espérer le 10 de P

ique en O
uest (plus pro-

bable que le 10 sec) :P
ique pour le 8 !

D
ernière précaution :lorsqu’on joue la D

am
e de C

œ
ur et qu’E

st fournit petit, il est vital
de défausser un Trèfle (et non un C

arreau) :il faut se débarrasser en prem
ier de la per-

dante qui n’est plus protégée (après l’entam
e).
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