Donne 4 42 donneur : Nord
1 v 8642 vulnérabilité : Personne
O A76
% RD52 i .
& 853 . .76 Une séquence classique :
v AD 0O E V109753 Sud Ouest Nord Est
O D1094 s ¢ ve2 - -
% AV109 % 643 14 i} 1SA }
& ARDV109 3e - 44 Fin
Y RV
¢ R53
& 87
Entame : 100 Par : 44 =

Défausse des perdantes

Donne 4 862 donneur : Est
2 V764 vulnérabilité : Nord-Sud
¢ D42
® A1042 i .
a V75 . & R1093 Une séquence paisible :
v 83 O E v 952 Sud Ouest Nord Est
o AV1095 s O R83 -
% 986 % DV7 10 } o0 )
¢ AD4 49 Fin
Y ARDV10
O 76
% R53

Entame : 30 Par : 40 =
Défausse des perdantes

Plutét que de placer son destin entre les mains du lunatique Dieu des impasses, Sud
doit essayer de libérer ses honneurs a Trefle, pour défausser son Carreau perdant.

Attention au timing : si Sud commence par purger les atouts, il est cuit, si Ouest veut
bien ne pas plonger sur son As de Tréfle la premiére fois (flanc plus facile si Est a pensé
a défausser son 3 de Trefle sur le troisiéme tour d’atout, pour montrer ses trois cartes).
Bloqué au mort, sans plus de reprise rapide en main, Sud ne pourra éviter la perte d’un
Carreau et, comme il n’y a «pas de bonne» a Cceur, il va chuter.

Pour gagner, il faut donc prendre 'entame Carreau en main et jouer immédiatement
Trefle, vers la Dame (qui fait la levée). Retour en main a I'atout (avec purge totale de la
couleur au passage) et re-Trefle. Cette fois, Ouest doit plonger, mais le retour a Carreau
est pris au mort et le troisieme de Sud défaussé sur le Roi de Tréfle.

Sur cette séquence, il est souvent bien joué d’entamer a I'atout.
Le contrat de Sud est mauvais. Ce n’est pas une raison pour désespérer.

Pour gagner, il va lui falloir réaliser deux levées de Pique et trois levées de Tréfle.
Comme, en prime, il n’existe pas au mort de reprise «externe» (en dehors des Tréfles),
il va falloir économiser la reprise «interne» (I'As de Tréefle).

Trois tours d’atout et Tréfle pour le 10 (on ne sait jamais, Dame-Valet pourraient étre pla-
cés). Méme si Est rejoue Carreau, on pourra encaisser les Trefles en commencgant par
le Roi pour éviter le blocage, défausser un Pique sur le treizieme Tréfle et conclure par
une impasse victorieuse a Pique.

Et voila le travail ...




Donne % A86 donneur : Sud
3 Y 764 vulnérabilité : Est-Ouest
O 742
S A1042 i .
& V109 . 4 D753 Une séquence possible :
v 83 O E V952 Sud Ouest Nord Est
¢ RV108 s ¢ AD53 10 - 20 -
® V986 % D7 2SA } 38 )
& R42 30 - 490 Fin
Y ARDV 10
¢ 96
% R53
Entame : V& Par : 49 =

Défausse des perdantes

Donne % R98 donneur : Ouest
4 ¥ DV109 vulnérabilité : Tous
O 764
» 764 i L
s 102 . a5 Une séquence optimiste :
vV AB63 O E V' R7542 Sud Ouest Nord Est
¢ V93 s ¢ D108 . - -
% RD109 ® V532 20 } o0 )
& ADV7643 24 - 34 -
v - 4% - 44 -
¢ AR52 6a Fin
% A8
Entame : R% Par : 64 =

Défausse des perdantes

2SA : essai généralisé.

3% : une force a Tréfle dans une main au moins convenable.
3V :jen ai assez fait.

49 : avec deux As, je craque !

Comme a la donne précédente, Sud doit réaliser trois levées de Trefle, mais cette fois,
il dispose d’une reprise externe aux Tréfles ('As de Pique, en prenant évidemment I'en-
tame du Roi). Aprés avoir purgé les atouts, il doit donc en profiter pour manceuvrer les
Tréfles techniquement :

As, Roi et petit vers le 10 : il gagne ainsi avec

- la couleur partagée 3-3,
- un honneur second en Est.

2¢ : forcing de manche.

20 : pas d’As, pas de jeu.

34 : un fit et un jeu maximum de la réponse de 29.

44 : plus rien a ajouter.

64 : la sagesse serait de passer, mais Nord peut avoir un doubleton a Carreau, la Dame
de Carreau ...ou DV 109 de Coeur!

Il faut absolument exploiter les Coeurs en procédant a une double expasse : on présente
un honneur de Nord en défaussant si Est fournit petit et en coupant s'’il couvre. Sachant
que Sud a le droit de perdre une levée, mais pas deux, la manceuvre n’échouera
qu’avec As-Roi de Cceur a gauche (peu probable quand il n’a pas entamé dans la cou-
leur) ... mais attention aux communications !
Il faut en effet se trouver au mort :

- une premiére fois pour jouer la Dame de Cceur (mettons qu’Est fournisse petit),

- une deuxieme fois pour jouer le Valet (cette fois, Est couvre),

- une troisiéme fois pour aller encaisser les deux Coeurs libérés.
Pour y parvenir, la meilleure chance est d’espérer le 10 de Pique en Ouest (plus pro-
bable que le 10 sec) : Pique pour le 8!

Derniére précaution : lorsqu’on joue la Dame de Coeur et qu’Est fournit petit, il est vital
de défausser un Tréfle (et non un Carreau) : il faut se débarrasser en premier de la per-
dante qui n’est plus protégée (aprés I'entame).




