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Elimination-mise en main
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Elimination-mise en main

37 : le cue-bid & saut montre un «vrai» soutien a 3# (quatre atouts, 11-13 DH).
Rappelons qu’un soutien immédiat a 34 ferait office de barrage.

34 : |es trois petits Coeurs sont inquiétants.

Passe(s) en Est : pas trés courageux ...

Est encaisse les trois premieres levées et «sort» a Trefle.

Sud prend de sa main, élimine les atouts, coupe le Tréfle du mort pour «faire le ména-

ge» et n'a plus qu’a jouer Carreau vers le 10 : Est fait sa Dame, mais doit repartir en
coupe et défausse ou jouer Carreau sous son Roi, vers la fourchette As-Valet du mort.

2¢ : forcing de manche.

49 : au nom de la chicane, de la belle couleur, de la vulnérabilité favorable et du fait que
I'enchere est incontrable, Sud étant bien obligé de nommer sa couleur !

Contre : en cas d’intervention, on ne répond plus les As. Contre montre du jeu sans
bonne couleur annongable ... au palier ou nous a placé Ouest.

50 : en fonction de ce qui précéde, 'enchére montre plutét un contréle qu’une longueur.
64 : le Roi d’atout et un As font trop de jeu pour une simple enchére de 5#.

Plutét que d’espérer le Roi de Tréfle en Est, Sud doit donner la main a Ouest a Cceur,
pour I'obliger & jouer Tréfle ou coupe et défausse. Il faut donc éliminer les Carreaux au
préalable, mais le mauvais partage des atouts interdit I'élimination totale de la couleur.

Aprés avoir pris 'entame et tiré I'’As de Pique (dévoilant la position), Sud doit couper le
Carreau du mort et jouer Coeur :

- si Ouest rejoue Trefle, «<on ferme».
- s'il joue Ceoeur ou Carreau, on coupe du Roi en défaussant la Dame de Tréfle, puis on
purge les atouts d’Est.

Remarque : il est vital d’avoir conservé un atout maitre au mort, pour profiter de la
coupe et défausse : a défaut, Est surcouperait le mort et Sud ne pourrait pas défausser.
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Elimination-mise en main

24 : fort indéterminé.

20 : obligatoire.

34 : forcing, espoir de chelem, pas de bonne couleur longue annexe.

5 : deux pieces sur cing et la Dame d’atout ... ou un fit suffisamment long pour pou-
voir s’en passer !

64 : sans controle a Carreau ni longueur en Nord, on ne fera pas souvent 7.

Le bon timing, pour prendre toutes ses chances :

As de Carreau.

As de Pique.

As et Roi de Trefle.

Pique pour le mort (surtout pas Coeur !).
Trefle coupé.

Carreau.

- Si Ouest prend, on lui montre son jeu (il doit jouer Cceur vers Roi-Valet ou coupe et
défausse).

- Si Est prend et joue Cceur, on passe le 9 :
- ¢'il fait la levée ou pousse a la Dame (comme ici), c’est gagné.
- si Ouest fournissait le 10, il resterait encore la chance de I'impasse a la Dame.
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Elimination-mise en main

Avec le partage 3-2 des atouts, Sud n’a pas besoin de réussir la moindre impasse, pulis-
qu’il peut obliger ses adversaires a jouer Carreau, lui offrant sa dixieme levée a coup
sUr :

As de Trefle.

Trois tours d’atout.

Les Trefles restants.

As de Cceur et Dame de Cceur !

Le détenteur du Roi doit prendre et rejouer Carreau ou coupe et défausse.
Si Sud joue Cceur vers sa Dame, Ouest prend et en rejoue : obligé de manceuvrer les

Carreaux tout seul, Sud va se faire prendre le Valet par le Roi et la Dame par I'As, si la
défense veut bien jouer «petit en second» et «<honneur sur honneur», tout simplement.




