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A

 :les deux m
ajeures.

4
♣

:Texas C
œ

ur.
5
♣

:3 pièces sur 5.
7
♥♥

:raisonnable avec environ 36 H
 dans la ligne.

P
our éviter d’avoir à tenter l’im

passe à C
arreau, S

ud doit couper deux Trèfles, m
ais ne

doit pas se trom
per dans son tim

ing.Im
aginons :

8 de C
œ

ur.
A

s de Trèfle, R
oi de Trèfle et Trèfle coupé, C

œ
ur pour le m

ort et Trèfle coupé (O
uest

défausse son P
ique !).C

om
m

e S
ud n’a plus d’atout, il doit jouer P

ique pour l’A
s, m

ais
O

uest coupe !

C
om

m
e (presque) toujours lorsqu’il faut utiliser des reprises à l’atout et en dehors de

l’atout, il fallait com
m

encer par la seconde fam
ille :

8 de C
œ

ur.
A

s de Trèfle, R
oi de Trèfle et Trèfle coupé, P

ique pour l’A
s et Trèfle coupé de l’A

s.C
œ

ur
pour le m

ort, purgeant ceux d’O
uest.Il ne reste plus qu’à encaisser les P

iques, pour
défausser le C

arreau perdant du m
ort.
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2
♥♥

:la m
ain est un peu plate pour 3

♥♥
barrage.

P
our ne pas se m

ettre uniquem
ent à la m

erci de l’im
passe à C

œ
ur, S

ud doit essayer
d’exploiter sa D

am
e de P

ique :
il faut donc prendre l’entam

e C
arreau en m

ain et pré-
senter im

m
édiatem

ent un petit P
ique.D

e trois choses l’une :

1) E
st prend du R

oi.Il faudra alors espérer le R
oi de C

œ
ur placé.

2) La D
am

e fait la levée :on ne peut plus perdre qu’un C
œ

ur, un C
arreau et un Trèfle,

le troisièm
e P

ique étant coupé au m
ort.

3) O
uest plonge du R

oi et insiste à C
arreau.Il faut alors débloquer la D

am
e de P

ique,
rentrer en m

ain à C
œ

ur, san
s im

p
asse

(sans quoi la défense encaisserait un C
arreau

et la chute), défausser un C
arreau du m

ort sur l’A
s de P

ique et jouer atout.
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3
♠

:on a un peu de réserves ...
4
♦♦

:la carte est trop belle pour la cacher.N
’oubliez pas que N

ord possède un jeu irré-
gulier dans cette séquence, donc 4441 ou, plus souvent, avec cinq ou six C

arreaux.
4S

A
:on ne pose pas de B

lackw
ood avec une chicane ...sauf quand on sait que le par-

tenaire n’a pas l’A
s de la-dite chicane.

7
♠

:en espérant réaliser cinq C
arreaux, un C

œ
ur et sept levées d’atout.

E
ncore une entam

e atout oubliée !

M
ais S

ud doit couper trois Trèfles pour se com
pter treize levées ...et il lui m

anque une
reprise.U

ne seule solution :la très spectaculaire (et angoissante) im
p

asse d
’O

slo
:

Trèfle coupé.
C

arreau
 p

o
u

r le 10
(en ferm

ant les yeux) et Trèfle coupé de la D
am

e.
C

arreau pour le R
oi et Trèfle coupé du R

oi.
P

ique pour la m
ain, afin de purger les atouts et encaisser les C

arreaux m
aîtres.
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2S
A

 :11-12 D
H

 et un fit de trois cartes.
3
♠

:naturel, espoir de chelem
.

4
♦♦

:intéressé par les P
iques, contrôle à C

arreau, m
ais pas à Trèfle.

6
♥♥

:tout baigne.

A
vec quatre P

iques et deux A
s m

ineurs, il faut que S
ud réalise six levées d’atout et la

façon la plus sim
ple consiste à jouer en m

ort inversé :trois atouts m
aîtres du m

ort et
trois coupes en m

ain.A
ttention tout de m

êm
e au tim

ing.Im
aginons :

A
s de Trèfle.

P
ique pour le V

alet et Trèfle coupé du R
oi.

P
ique pour le R

oi et Trèfle coupé de l’A
s.

C
arreau pour l’A

s et Trèfle coupé du V
alet.

C
œ

ur pour le m
ort, afin de purger les atouts ...m

ais les P
iques sont devenus inacces-

sibles !

Le bon tim
ing :

A
s de Trèfle.

P
ique pour le R

oi et Trèfle coupé de l’A
s.

C
arreau pour l’A

s et Trèfle coupé du R
oi.

C
œ

ur pour le 10 et Trèfle coupé du V
alet.

C
œ

ur pour le 9 et la D
am

e, afin de purger les atouts.
V

alet de P
ique pris de la D

am
e, pour défausser deux C

arreaux du m
ort.
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M
êm

e séquence, m
êm

e entam
e qu’à la donne précédente ...m

ais les 3 et 2 d’atout ont
rem

placé les 10 et 9 ...ce qui détruit le m
ort inversé.

P
our gagner, S

ud doit croire au m
iracle.P

our faire six levées d’atout, il est m
aintenant

devenu indispensable de couper une fois de la m
ain courte.Il faut donc réaliser quatre

opérations :
1) donner deux tours de

C
œ

ur,
2) défausser deux C

arreaux du m
ort sur les P

iques, en espérant que le possesseur du
dernier atout devra fournir quatre fois,
3) ouvrir la coupe à C

arreau,
4) couper un C

arreau.

P
our ne pas risquer de voir la défense donner le troisièm

e tour d’atout, ni couper un
P

ique, il n’existe qu’un tim
ing :

A
s de Trèfle.

C
arreau à blanc (en fait, c’est l’ouverture de coupe).

R
etour pris en m

ain (sauf C
arreau !).

A
s et R

oi de C
œ

ur.
A

s de C
arreau (pour éviter le blocage).

Q
uatre tours de P

ique en jetant deux C
arreaux (ça passe !).

C
arreau coupé.

N
e pas oublier d’aller brûler un cierge en l’honneur de S

ainte Truffe, la patronne des vei-
nards !!
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S
ud doit couper deux fois du m

êm
e côté, m

ais quelle m
ain choisir com

m
e base ?

Im
aginons qu’il cherche à couper ses P

iques :

8 de C
œ

ur.
A

s de P
ique et P

ique, pour la défense, qui insiste à C
œ

ur, pris en m
ain.

P
ique coupé.A

 ce stade, S
ud peut jouer 

- Trèfle pour le 9 :O
uest prend et en rejoue (car il n’a plus d’atout), pour S

ud.P
ique

coupé et C
arreau du m

ort (S
ud cherche à revenir en m

ain purger les atouts).
O

uest
prend et fait couper un Trèfle à E

st :une de chute.

- Trèfle pour l’A
s et P

ique coupé.Là encore, le m
ort doit jouer une m

ineure et E
st peut

couper un Trèfle.

E
n revanche, tout va bien en jouant C

arreau à la deuxièm
e levée.La défense insiste à

C
œ

ur, pris au m
ort.C

arreau coupé, P
ique pour l’A

s, C
arreau coupé et p

etit Trèfle
vers

le m
ort :

de cette façon, on libère la couleur et on se crée une reprise en N
ord (pour

aller purger le dernier atout) sans ouvrir la coupe d’E
st.
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