Donne 4 A65 donneur : Sud
7 ¢ RDVS vulnérabilité : Tous
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Entame : 30 Par: 790 =

Coupes diverses

Donne % D3 donneur : Ouest
8 Y V1053 vulnérabilité : Personne

O R72
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& R105 4 V9876 Une séquence sobre :
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Entame : VO Par : 49 =
Coupes diverses

3SA : les deux majeures.

44 : Texas Ceeur.

5& : 3 pieces sur 5.

70 : raisonnable avec environ 36 H dans la ligne.

Pour éviter d’avoir a tenter 'impasse a Carreau, Sud doit couper deux Trefles, mais ne
doit pas se tromper dans son timing. Imaginons :

8 de Coeur.

As de Tréfle, Roi de Trefle et Trefle coupé, Coeur pour le mort et Tréfle coupé (Ouest
défausse son Pique !). Comme Sud n’a plus d’atout, il doit jouer Pique pour I'As, mais
Quest coupe !

Comme (presque) toujours lorsqu’il faut utiliser des reprises a I'atout et en dehors de
I'atout, il fallait commencer par la seconde famille :

8 de Coeur.

As de Trefle, Roi de Trefle et Trefle coupé, Pique pour I'As et Tréfle coupé de I'As. Ceceur
pour le mort, purgeant ceux d’Ouest. Il ne reste plus qu’a encaisser les Piques, pour
défausser le Carreau perdant du mort.

27 : la main est un peu plate pour 3% barrage.

Pour ne pas se mettre uniquement a la merci de I'impasse a Coeur, Sud doit essayer
d’exploiter sa Dame de Pique : il faut donc prendre I'entame Carreau en main et pré-
senter immédiatement un petit Pique. De trois choses l'une :

1) Est prend du Roi. Il faudra alors espérer le Roi de Cceur placé.

2) La Dame fait la levée : on ne peut plus perdre qu’un Cceur, un Carreau et un Tréfle,
le troisiéme Pique étant coupé au mort.

3) Ouest plonge du Roi et insiste a Carreau. Il faut alors débloquer la Dame de Pique,
rentrer en main a Coeur, sans impasse (sans quoi la défense encaisserait un Carreau
et la chute), défausser un Carreau du mort sur I'’As de Pique et jouer atout.




Donne % RD76 donneur : Nord
9 Y A942 vulnérabilité : Est-Ouest
¢ AD863
» -
& 5432 . a8 Une séquence optimiste :
vV R105 0 E V' D873 Sud Ouest Nord Est
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Coupes diverses

Donne # RV donneur : Est
10 v D109 vulnérabilité : Tous
¢ A1032
& 7652 i
a 6432 . & 875 Une séquence moderne :
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Entame : Vé& Par : 69 =
Coupes diverses

34 :on a un peu de réserves ...

4$ : la carte est trop belle pour la cacher. N'oubliez pas que Nord posséde un jeu irré-
gulier dans cette séquence, donc 4441 ou, plus souvent, avec cing ou six Carreaux.
4SA : on ne pose pas de Blackwood avec une chicane ... sauf quand on sait que le par-
tenaire n’a pas I'As de la-dite chicane.

74 : en espérant réaliser cinq Carreaux, un Cceur et sept levées d’atout.

Encore une entame atout oubliée !

Mais Sud doit couper trois Trefles pour se compter treize levées ... et il lui manque une
reprise. Une seule solution : la trés spectaculaire (et angoissante) impasse d’Oslo :

Trefle coupé.

Carreau pour le 10 (en fermant les yeux) et Trefle coupé de la Dame.

Carreau pour le Roi et Tréfle coupé du Roi.

Pique pour la main, afin de purger les atouts et encaisser les Carreaux maitres.

2SA : 11-12 DH et un fit de trois cartes.

34 : naturel, espoir de chelem.

4¢ : intéressé par les Piques, controle a Carreau, mais pas a Tréefle.
6% : tout baigne.

Avec quatre Piques et deux As mineurs, il faut que Sud réalise six levées d’atout et la
facon la plus simple consiste a jouer en mort inversé : trois atouts maitres du mort et
trois coupes en main. Attention tout de méme au timing. Imaginons :

As de Trefle.

Pique pour le Valet et Tréfle coupé du Roi.

Pique pour le Roi et Tréfle coupé de I'As.

Carreau pour I'As et Tréfle coupé du Valet.

Cceeur pour le mort, afin de purger les atouts ... mais les Piques sont devenus inacces-
sibles !

Le bon timing :

As de Trefle.

Pique pour le Roi et Tréfle coupé de I'As.

Carreau pour I'As et Trefle coupé du Roi.

Cceur pour le 10 et Trefle coupé du Valet.

Coeur pour le 9 et la Dame, afin de purger les atouts.

Valet de Pique pris de la Dame, pour défausser deux Carreaux du mort.




Donne 4 R9 donneur : Sud
11 ¢ D32 vulnérabilité : Personne
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% 7652 i
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Coupes diverses

Donne % A4 donneur : Ouest
12 ¥ RD98 vulnérabilité : Nord-Sud
¢ V63
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& R1087 . & Vo6 Une séquence paisible :
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Coupes diverses

Méme séquence, méme entame qu’a la donne précédente ... mais les 3 et 2 d’atout ont
remplacé les 10 et 9 ... ce qui détruit le mort inversé.

Pour gagner, Sud doit croire au miracle. Pour faire six levées d’atout, il est maintenant
devenu indispensable de couper une fois de la main courte. Il faut donc réaliser quatre
opérations :

1) donner deux tours de Cceur,

2) défausser deux Carreaux du mort sur les Piques, en espérant que le possesseur du
dernier atout devra fournir quatre fois,

3) ouvrir la coupe a Carreau,

4) couper un Carreau.

Pour ne pas risquer de voir la défense donner le troisieme tour d’atout, ni couper un
Pique, il n’existe qu’un timing :

As de Trefle.

Carreau a blanc (en fait, c’est I'ouverture de coupe).

Retour pris en main (sauf Carreau !).

As et Roi de Coeur.

As de Carreau (pour éviter le blocage).

Quatre tours de Pique en jetant deux Carreaux (¢a passe !).

Carreau coupé.

Ne pas oublier d’aller briler un cierge en I’honneur de Sainte Truffe, la patronne des vei-
nards !!

Sud doit couper deux fois du méme c6té, mais quelle main choisir comme base ?
Imaginons qu’il cherche a couper ses Piques :

8 de Coeur.
As de Pique et Pique, pour la défense, qui insiste a Cceur, pris en main.
Pique coupé. A ce stade, Sud peut jouer

- Trefle pour le 9 : Ouest prend et en rejoue (car il n'a plus d’atout), pour Sud. Pique
coupé et Carreau du mort (Sud cherche a revenir en main purger les atouts). Ouest
prend et fait couper un Tréfle a Est : une de chute.

- Trefle pour I'As et Pique coupé. La encore, le mort doit jouer une mineure et Est peut
couper un Tréfle.

En revanche, tout va bien en jouant Carreau a la deuxiéme levée. La défense insiste a
Cceur, pris au mort. Carreau coupé, Pique pour I'As, Carreau coupé et petit Tréfle vers
le mort : de cette fagon, on libere la couleur et on se crée une reprise en Nord (pour
aller purger le dernier atout) sans ouvrir la coupe d’Est.




