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N
ous avons déjà parlé de «coupe de la m

ain courte» et de «coupe de la m
ain

longue» (m
ort inversé).D

ans ces deux plans de jeu, le déclarant purge les
atouts «illégitim

es» de la défense un jour ou l’autre (avant ou après avoir réa-
lisé les coupes, selon les cas).
D

ans le cas d’une double coupe, le d
éclaran

t n
e se p

réo
ccu

p
e q

u
e d

e ses
p

ro
p

res ato
u

ts, négligeant ceux des adversaires :

6
♠

- E
ntam

e :2 de P
ique.

S
i S

ud purge les atouts des flancs, il lui faudra donner deux
tours de P

ique, voire trois.D
ans le m

eilleur des cas, il ne
pourra donc plus réaliser que trois coupes d’un côté ou de
l’autre (coupes de la «m

ain courte») et son contrat néces-
sitera un partage favorable (4-3) à C

œ
ur ou à C

arreau, pas
toujours au rendez-vous.

O
r, le chelem

 est à 100 %
 (sauf

chicane rouge en flanc), à condition de ne pas continuer à
jouer atout, m

ais A
s de C

œ
ur, C

œ
ur coupé, A

s de C
arreau,

C
arreau coupé, C

œ
ur coupé, C

arreau coupé, etc.M
êm

e en
cas de partage 3-0 des P

iques, S
ud fera les douze pre-

m
ières levées.
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B
ien entendu, il n’est pas toujours nécessaire de disposer de dix atouts

m
aîtres pour engager une double coupe, m

ais plus le rang des coupes aug-
m

ente, plus il faut pouvoir couper gros :

6
♠

- E
ntam

e :R
oi de Trèfle.

S
i S

ud engage une double coupe, il risque fort de se faire
surcouper avant la fin.Il est donc préférable de se rabattre
sur l’affranchissem

ent par la coupe des C
arreaux, en espé-

rant que la couleur sera bien partagée.A
s et R

oi de P
ique

pour purger les atouts illégitim
es adverses (tous en cas de

partage 2-1), puis A
s de C

arreau, C
arreau coupé, etc, les

coupes à C
œ

ur ne constituant qu’un m
oyen com

m
ode de

revenir en m
ain.
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U
ne double coupe se repère donc généralem

ent à la présence d’une couleur
courte dans chaque m

ain et d’atouts solides, m
ais aussi à l’absence de cou-

leur longue facilem
ent affranchissable ou déjà affranchie.

7
♠

- E
ntam

e :R
oi de C

œ
ur.

S
i S

ud engage une double coupe, il ne pourra pas profiter
de ses Trèfles, car il lui sera alors im

possible de purger les
atouts adverses et il se fera couper.Il faut donc se conten-
ter de couper d’un seul côté et choisir plutôt N

ord com
m

e
m

ain de base, en raison de ses nom
breuses reprises :

A
s

de C
œ

ur, C
œ

ur coupé, Trèfle pour le 10, C
œ

ur coupé, Trèfle
pour le V

alet, C
œ

ur coupé et P
ique pour le m

ort :on gagne
ainsi, m

êm
e avec les P

iques 4-1, dès lors qu’on ne se fait
pas couper un Trèfle (partages 5-1 et 6-0).
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Lorsque les adversaires se trouvent dém
unis de cartes dans la couleur d’une

des coupes du déclarant et qu’ils ne peuvent pas surcouper, ils défaussent ...

6
♠

- E
ntam

e :R
oi de C

arreau.
(O

uest est intervenu à C
arreau)

Im
aginons 

que 
S

ud 
engage

im
m

é
d

ia
te

m
e

n
t 

u
n

e
 

d
o

u
ble

coupe.S
ur le troisièm

e tour de
C

arreau, E
st défaussera l’un de

ses Trèfles et coupera plus tard
u

n
 

d
e

s 
Trè

fle
s 

m
a

ître
s 

d
u

déclarant.
P

our gagner, il faut
parier sur un partage 4-3 des
Trèfles 

et 
encaisser 

A
s-R

oi-
D

am
e en début de coup.
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P
rotection contre la surcoupe

4
♠

- E
ntam

e :R
oi de C

arreau.

A
vec quatre levées d’honneurs en dehors des P

iques, S
ud

n’a besoin de réaliser que six levées d’atout.Les trois pre-
m

ières 
coupes 

s’effectueront 
donc 

au 
m

oyen 
de 

petits
atouts, m

ais, pour éviter une surcoupe intem
pestive, suivie

d’un retour A
s d’atout et atout, les trois suivantes seront

assurées :A
s de C

arreau, A
s-R

oi de Trèfle, C
arreau coupé

petit, A
s de C

œ
ur et C

œ
ur coupé petit, C

arreau coupé petit,
C

œ
ur coupé du V

alet, C
arreau coupé du 10 et C

œ
ur coupé

de la D
am

e.S
i l’adversaire surcoupe de l’A

s à un m
om

ent
donné et rejoue atout, les dix levées sont toujours là.

T
im

ing

Il arrive que l’ordre dans lequel on effectue les coupes ne soit pas indifférent.

6
♥

- E
ntam

e :R
oi de C

arreau.

C
om

m
e il faut réaliser quatre coupes à P

ique et seulem
ent

trois 
à 

C
arreau, 

il 
faut 

absolum
ent 

com
m

encer 
par 

les
P

iques, sous peine de créer un déséquilibre.Im
aginons :A

s
de C

arreau et C
arreau coupé, A

s-R
oi de Trèfle, A

s de P
ique

et P
ique coupé, C

arreau coupé, P
ique coupé, troisièm

e
C

arreau coupé, P
ique coupé...à trois cartes de la fin, S

ud
n’a plus qu’un atout et deux Trèfles et doit rendre la m

ain
aux adversaires, qui s’em

pressent de jouer atout, le R
oi et

l’A
s s’écrasant sur le m

êm
e pli !
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P
our dém

ontrer l’extraordinaire pouvoir de séparation de l’atout, Terence
R

eese a im
aginé un coup particulièrem

ent spectaculaire :

6
♥

- E
ntam

e :V
alet de P

ique.

B
ien que surprenant, ce contrat

est sur table en double coupe,
telles que sont les cartes, dès
lors qu’O

uest a oublié d’enta-
m

er 
à 

l’atout 
:

le 
déclarant

encaisse deux C
arreaux, trois

Trèfles et trois P
iques m

aîtres...
et on se retrouve à cinq cartes
de la fin :

S
ud joue Trèfle, coupé en O

uest
et surcoupé du 7, E

st fournissant.

C
arreau du m

ort :

- si E
st coupe du 8, S

ud sur-
coupe du 10 (O

uest sous-coupe)
et finit en double coupe avec l’A

s
et le R

oi.

- si E
st coupe du V

alet, S
ud

surcoupe de l’A
s, coupe un Trèfle

du R
oi et joue à nouveau C

arreau du m
ort.Q

u’E
st coupe de la D

am
e ou du

8, S
ud fait toujours son 10 d’atout (O

uest passant son tem
ps à sous-couper).
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