Donne 4V95 donneur : Nord

5 “YR62 vulnérabilité : Nord-Sud
O A8643
S 75
A R76 432
D105 " V973 Sud Ouest Nord Est
O RDV10 °.Fl 092 - -
S A108 ®06432 14 - 24 -
4AD1084 2SA - 3¢ -
VA84 34 - 44 Fin
O75
& RDV
PROMO-BRIDGE Marc Kerlero entame : RO
Coupes de la main courte par 1 4e =

Passe en Ouest : pas d'intervention cétée avec 15 points 4333.

2SA : essai généralisé.

34 : jai fait assez de bruit avec 16 points réguliers.

44 : avec beaux 9 DH, pas question de ne pas jouer la manche, dés lors que
Sud a déclaré 2SA.

Sud doit d'urgence libérer ses Trefles, qui lui permettront de créer une coupe
a Coeur au mort.

Pas question de jouer atout, donc, sous peine de voir la défense donner trois
tours de la couleur : As de Carreau et Trefle immédiatement.

Sud ne jouera Pique qu'aprés avoir coupé un Ccoeur de la main courte.

Donne D32 donneur : Est
6 VAT75432 vulnérabilité : Est-Ouest
063
&84
485 4764
YRDVO " 9108 Sud Ouest Nord Est
' D1092 °.fl ovs ;
&D103 SRV9752 14 - 24 -
4 ARV109 2SA - 3V -
76 46 - 44 -
O AR754 4SA - 50 -
*A6 59 - 64  Fin
PROMO-BRIDGE Marc Kerlero entame : RY
Coupes de la main courte par : 64 =

2SA : I'enchére d’essai a 3¢ exclurait le chelem et décrirait un probléeme a
Carreau. Elle est donc totalement inadaptée a cette main.

4$ : un petit peu plus technique que 4%, mais cette derniere enchére serait
également correcte.

5¢ : une piéce sur cing.

50 : as-tu la Dame d'atout ?

64 : oui, mais rien d'autre.

Sud prend I'entame a Cceur de I'As et entreprend immédiatement I'affran-
chissement de ses Carreaux : As, Roi et petit ...

Lorsqu'Ouest fournit, il faut couper de la Dame :
- si Est fournit également, Sud purge les atouts et ne donne qu'un Tréfle.
- si Est défausse, Sud rentre en main a Trefle et donne le quatrieme tour

de Carreau, en défaussant le Tréfle du mort. Méme si Ouest rejoue Pique,
Sud pourra paisiblement couper son Tréfle perdant du 2 d'atout.




Donne 4 A963 donneur : Sud

7 V852 vulnérabilité : Tous
O AT6
*852
#RDV10 2842 Sud Ouest Nord Est
V93 Nl V104
OV952 ° |l ©103 1V - 29 -
*R6 S AV10943 2SA - 30 ]
475 4 Fin
< ARD76
ORD84
*D7
PROMO-BRIDGE Marc Kerlero entame : R#

Coupes de la main courte par : 40 =

4 : pour justifier sa réponse de 3¢, Nord a forcément une piéce a Pique.

Pour se débarrasser de son Carreau perdant, Sud doit mettre en place une
manceuvre de Guillemard : deux tours d'atout seulement, puis trois de
Carreau, en espérant la couleur partagée 3-3 ou plus d'atout dans la main
courte a Carreau.

Attention, tout de méme. A la fin de la manceuvre, il faudra revenir en main
pour purger le dernier atout, sous peine de se faire prendre en surcoupe.
Pour cela, il est vital de laisser passer le Roi de Pique (a ce stade, jouer
Roi de Trefle et Trefle est inhumain, mais tout a fait trouvable en fin de coup,
lorsque Sud aura montré ARD de Cceur et RD de Carreau).

Donne D932 donneur : Ouest
8 6 vulnérabilité : Personne
OVeas
R854
LX) 4 A87
YV98753 " 9 10 Sud Ouest Nord Est
OD75 °s %l ©R10962 ) - -
&DV10 *9763 14 - 34 -
4RV1054 3SA - 4% -
VY ARD42 45 - 4 -
O A 4SA - 5& -
*A2 50 - 64  Fin
PROMO-BRIDGE Marc Kerlero entame : D%
Coupes de la main courte par : 64 =

34 : barrage, aprés passe.

3SA : demande de contréles.

5 : zéro piece sur cing.

5¢ : as-tu la Dame d'atout ?

64 : oui, mais rien de plus que promis.

Pour jouer ce super-chelem, Sud doit prévoir la catastrophe (mauvais parta-
ge des Cceurs, qui I'oblige a en couper deux).

S'il joue immédiatement As de Cceur, Cceur coupé du 9, Carreau pour I'As,
Cceur coupé de la Dame et Pique, il risque de chuter si le possesseur de I'As
d'atout a encore du Cceur, car il donnera une coupe a son partenaire.

Il faut donc jouer Pique vers le Roi a la seconde levée, mais si I'As ne tombe
pas, il faut arréter, sans quoi Est donnerait le troisieme tour d'atout ! Sud
coupe alors les deux Cceurs du 9 et de la Dame. Lorsqu'il jouera Pique
ensuite, il ne restera plus qu'As et 8 dehors : soit ils tombent tous les deux,
soit ils sont dans la méme main et leur possesseur ne peut pas se donner
une coupe a lui-méme !




Donne 4V65 donneur : Nord
9 863 vulnérabilité : Est-Ouest
O A52
S AT43
& A3 €742
VD104 " URVO75 Sud Ouest Nord Est
OV973 °. %l oD10 - -
&D1098 & V52 14 - 24 -
4RD1098 2SA - 3% -
VA2 3¢ - 46 -
OR864 44 Fin
S R6
PROMO-BRIDGE Marc Kerlero entame : 10%
Coupes de la main courte par 1 4e =

Donne 4 R52 donneur : Est
10 863 vulnérabilité : Tous
O A52
S AT743
D109 4V8
D104 " URVOT5 Sud Ouest Nord Est
©D1097 °.fl ovs ;
&DV10 $9852 14 - 28A -
AA7643 44 Fin
VA2
OR864
S R6
PROMO-BRIDGE Marc Kerlero entame : D%
Coupes de la main courte par 1 4e=

2SA : essai généralisé.
3¢ : si Nord revient a 34, on s’inclinera.
4$ : au cas ou Sud envisage le chelem.

Sud doit «tout simplement» couper son quatrieme Carreau.

S'il commence par jouer Pique, il risque de voir la défense donner trois tours
d'atout.

Il doit donc jouer As de Carreau, Roi de Carreau et Carreau sans tarder. Il
coupera ensuite son Carreau du Valet, pour éviter la surcoupe.

2SA : fit troisiéme, 11-12 DH (convention «fit-maj»).

Aux atouts pres, Sud possede les deux méme jeux qu'a la donne précéden-
te, mais il doit procéder différemment, pour se débarrasser de son Carreau
perdant, puisqu'il n‘est plus question pour lui de couper maitre.

- s'il encaisse As et Roi de Pique avant d'ouvrir la coupe, Ouest donnera
le troisieme tour d'atout.

- s'il joue As-Roi de Carreau et Carreau d'abord, Ouest rejouera Carreau
immédiatement et Est réalisera une surcoupe illégitime.

Pour gagner, il faut donc ouvrir la coupe, mais sans se mettre en position de
surcoupe : Carreau a blanc. Par la suite, Sud encaissera As et Roi de Pique,
puis jouera Carreau, alors qu'il ne restera plus dehors que I'atout LEGITIME
de la défense, réalisé en coupe, en surcoupe ou naturellement, peu impor-
te.




