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Le principe de base de la C
oupe de la m

ain courte est extrêm
em

ent sim
ple :

S
ud dispose de 5 levées de C

œ
ur naturelles.

S
’il jo

u
e Trèfle, coupé au m

ort, avant d’extirper les atouts
adverses, il p

o
rte ce to

tal à 6.

E
n revanche, co

u
p

er u
n

 C
arreau

de la m
ain longue n

e
sert à rien

, puisqu’il ne restera plus que 4 levées d’atout
(plus une coupe =

 toujours 5).

S
i la couleur d’atout est répartie 4-4 au départ, n’im

porte
laquelle des deux m

ains peut être baptisée «m
ain courte».

D
IA

G
N

O
ST

IC

E
n général, la m

ain courte en atout est au m
ort, m

ais ce n’est pas toujours
vrai (en cas de Texas, notam

m
ent).

D
’autre part, si on repère souvent ce plan de jeu grâce à la présence d’une

co
u

rte
(chicane, singleton, doubleton) d

an
s la m

ain
 co

u
rte

(à l’atout), il est
égalem

ent possible d’envisager couper dans une couleur répartie 4-3.
E

n fait, il suffit qu’il existe

u
n

e co
u

leu
r p

lu
s co

u
rte d

an
s la m

ain
 co

u
rte 

6
♥

- E
ntam

e D
am

e de Trèfle.

S
ud se com

pte 11 levées de tête.

S
i les atouts sont répartis 2-1, la réussite du chelem

 ne
pose aucun problèm

e :après deux tours d’atout, on peut
jouer trois fois P

ique, puis couper le quatrièm
e avec

l’atout restant au m
ort.
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Pa
rfois, on

 p
eu

t créer, p
a

r la
 d

éfa
u

sse, u
n

e cou
p

e q
u

i n
’existe p

a
s a

u
d

ép
a

rt

P
our gagner 6

♥
, S

ud doit défausser un P
ique du m

ort sur
un C

arreau m
aître de sa m

ain, ce qui lui perm
et ensuite de

donner trois tours de P
ique, le troisièm

e étant coupé au
m

ort.

B
ien entendu, il n’est pas question de purge totale des

atouts tant que la m
anœ

uvre de coupe n’est pas achevée.

Il est im
portant de noter que, en elle-m

êm
e, la défausse du

P
ique de la m

ain de N
ord (la m

ain courte) est im
productive.

L
a 

levée 
n

’est 
g

ag
n

ée 
q

u
e 

lo
rsq

u
e 

S
u

d
 

co
u

p
e 

so
n

p
ro

p
re P

iq
u

e p
erd

an
t.

D
EFIN

IT
IO

N
 IM

PO
R

TA
N

T
E

U
ne coupe est o

u
verte

si on peut la réaliser san
s p

erd
re la m

ain
:

A
 défaut, elle est

ferm
ée

:
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Le Tim
in

g

Le déclarant doit réaliser sa ou ses coupes, m
ais il doit aussi enlever les

atouts adverses.
A

 m
oins de posséder beaucoup d’atouts, il doit généralem

ent  

o
u

vrir sa co
u

p
e avan

t d
e p

u
rg

er les ato
u

ts

4
♥

- E
ntam

e R
oi de C

arreau.

M
êm

e 
s’il 

n’a 
besoin 

que 
d’un 

atout 
pour 

couper 
son

C
arreau, 

il 
n’est 

pas 
question 

pour 
S

ud 
de 

donner 
le

m
oindre tour d’atout, tant que la coupe est ferm

ée :
A

s de C
arreau et C

arreau, pour la défense qui rejoue atout
de 

la 
m

ain 
d’E

st.S
ud 

plonge 
sur 

son 
A

s 
et 

insiste 
à

C
arreau.S

i la couleur est partagée 4-2 et qu’E
st persiste à

jouer C
œ

ur, S
ud doit encore refuser l’im

passe à la D
am

e,
pour être certain de couper son C

arreau (du 10).

4
♥

- E
ntam

e R
oi de Trèfle.

S
ud doit ouvrir sa coupe à P

ique, tout en procédant à une
purge partielle des atouts (en fait, une purge totale des
atouts illég

itim
es

des flancs, sans se préoccuper de leur
atout légitim

e).
S

’il joue im
m

édiatem
ent A

s-R
oi de P

ique et P
ique, pour

parvenir à la position (- / x), la défense peut donner elle-
m

êm
e le quatrièm

e tour de P
ique et le m

ort risque de se
faire surcouper par la m

ain qui n’a que deux atouts.
S

i le déclarant encaisse A
s-R

oi de C
œ

ur avant, ce n’est pas
m

ieux :la défense peut enlever l’atout du m
ort.

P
our éviter ces ennuis, S

ud doit jouer P
ique à blanc, ce q

u
i

o
u

vre la co
u

p
e au

ssi b
ien

(A
x / R

xx).Q
uoi que rejoue la défense, il peut

ensuite encaisser A
s-R

oi d’atout et couper son P
ique.
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Protection
 con

tre la
 su

rcou
p

e

S
’il est im

possible de purger les atouts avant de couper, le déclarant doit cher-
cher à éviter les surcoupes intem

pestives, d’autant plus fréquentes qu’il reste
m

oins de cartes aux adversaires dans la couleur de la coupe.

S
’il en a les m

oyens, il peut co
u

p
er g

ro
s, m

ais il peut aussi chercher à co
u

-
p

er tô
t

:

5
♠

- E
ntam

e R
oi de C

arreau.

A
vec 

deux Trèfles 
perdants, 

S
ud 

doit 
couper 

ses 
deux

C
œ

urs.S
’il encaisse A

s et R
oi de C

œ
ur d’abord, il pourra

sans doute couper une fois sans problèm
e (E

st-O
uest ont 8

C
œ

urs et le partage 6-2 est rare), m
ais le risque de sur-

coupe sera très grand au quatrièm
e tour de C

œ
ur (seul cas

favorable :le partage 4-4).
P

our lim
iter les risques, il faut jouer A

s de C
œ

ur, C
œ

ur
coupé, P

ique pour la m
ain, C

œ
ur coupé, Trèfle pour l’A

s et
atout.

U
ne autre solution consiste à tran

sférer la co
u

p
e

risquée vers une autre de
«m

oindre rang» :

6
♥

- E
ntam

e V
alet de C

arreau.

S
ud prend du m

ort et entreprend de couper im
m

édiatem
ent

un P
ique :

R
oi, A

s et petit coupé d’un petit atout (tout va
bien, les P

iques sont 4-3).
R

etour en m
ain à Trèfle coupé et P

ique :
- si O

uest défausse, on peut couper du 10, encaisser la
D

am
e de C

œ
ur et revenir en S

ud purger les atouts.
- si O

uest coupe (d’un petit ou du V
alet), m

êm
e tarif.

- si O
uest fournit le dernier P

ique, c’est plus com
pliqué :

- en coupant du 10, on risque la surcoupe du V
alet.

- en coupant de la D
am

e, on risque de perdre un V
alet 3

e.
Il est donc préférable de d

éfau
sser u

n
 C

arreau
 d

u
 m

o
rt!

O
n coupera ensuite un C

arreau du 10, avec un risque de surcoupe bien plus
faible.
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Les C
om

m
u

n
ica

tion
s

Il faut souvent m
énager les reprises de la m

ain longue :

2
♥

- E
ntam

e 10 de P
ique pour le R

oi d’E
st.

A
ttention ! C

ette fois, la m
ain longue est au m

ort et la coupe
productive est à C

arreau.
S

i S
ud joue le m

oindre tour d’atout, la défense pourra
«com

pléter» jusqu’à trois tours et S
ud doit donc o

u
vrir

d
’u

rg
en

ce la co
u

p
e à C

arreau
du m

ort.Im
aginons qu’’il

joue A
s et petit :la défense rejoue atout.D

ans l’im
possibili-

té de joindre le m
ort directem

ent, S
ud doit rendre la m

ain
aux défenseurs qui insistent à C

œ
ur (A

s et petit), faisant
disparaître tous les atouts de S

ud.
Il faut donc com

m
encer par jouer C

arreau
 à b

lan
c et la

coupe s’effectue ensuite sans problèm
e.

La
 M

a
n

œ
u

vre d
e G

u
illem

a
rd

E
lle consiste à réaliser une coupe avec un petit atout, m

ais en
 laissan

t traî-
n

er u
n

 ato
u

t illég
itim

e
des flancs, en espérant que son détenteur soit obligé

de fournir dans la couleur de la coupe pour que celle-ci puisse être effectuée
sans coupe ni surcoupe de sa part.

4
♠

- E
ntam

e R
oi de C

œ
ur.

S
i les C

arreaux ne sont pas répartis 3-3, S
ud doit couper le

quatrièm
e au m

ort, m
ais il ne peut ni donner trois tours de

P
ique, ni couper du R

oi.
P

our s’en sortir, il va avoir besoin d’un placem
ent de cartes

favorables :R
oi et A

s d’atout, laissant traîner le dernier (le
partage 3-2 est évidem

m
ent vital).

A
s de C

arreau, R
oi de

C
arreau et C

arreau vers la D
am

e :
- si un adversaire coupe, c’est la chute (on perd trois

Trèfles).
- 

si 
tout 

le 
m

onde 
fournit, 

on 
purge 

le 
dernier 

atout,
puisque le petit C

arreau est m
aître.

- 
si 

le 
possesseur 

du 
dernier 

atout 
possède 

quatre
C

arreaux, on peut couper le quatrièm
e C

arreau au m
ort.
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