Donne 4 V10 donneur : Nord

25 YV32 vulnérabilité : Est-Ouest
OAD7654
L AVA:]
A A86 & R942
010986 3 VD75 Sud Ouest Nord Est
O R109 ° |l ove - :
*943 #D1052 1SA - 3SA  Fin
D753
CAR4
083
#AR76
PROMO-BRIDGE Marc Kerlero entame : 10V
Communications par : 3SA=

3SA : pas de Texas mineur sans singleton, du moins en zone de manche.

Il faut évidemment exploiter les Carreaux du mort, mais sans reprise «exter-
ne», il faut ménager les reprises «internes».

Si Sud joue Carreau pour la Dame, il est cuit !

Pour gagner, il faut d’abord jouer Carreau a blanc. On prend le retour et on
joue maintenant Carreau vers la Dame (en fermant les yeux, car si 'impas-
se rate, on fera zéro levée de Carreau !).

Remarque : sur 'entame du 10 de Cceur, il faut appeler le Valet du mort et
prendre la Dame d’Est, sans laisser passer, car un retour a Pique pourrait
étre génant (trois Piques + un Carreau + un Coeur a 'entame = la chute).

Donne aV4 donneur : Sud
26 VD52 vulnérabilité : Tous
OR10875
S754
4D93 4R876 Sud Ouest Nord Est
v98 N VR764 .
OV9632 oSE o 2SA - 3SA Fin
S 1082 S AVO63
& A1052
CAV103
O AD4
& RD
PROMO-BRIDGE Marc Kerlero entame : 30
Communications par : 3SA=

3 de Carreau, le 5 du mort et la défausse d’Est : chic, se dit Sud, je peux
faire la levée du 5!

As-Dame de Carreau et Cceur vers la Dame, mais le Roi est en Est et Sud
est victime de sa gourmandise !

Le coup chutera encore plus slrement s’il présente la Dame de Cceur du
mort a la deuxieme levée.

De toute fagon, le partage 5-0 des Carreaux interdit de faire cinq levées
dans la couleur, alors autant «aérer» les communications en prenant I’en-
tame de la Dame.

Petit Coeur vers la Dame ensuite, pour affranchir a coup sir trois levées.

- Si Est rejoue Tréfle, la neuviéme levée viendra toute seule (Sud jouera
As de Carreau et Carreau vers le mort).

- Si Est rejoue Pique, Sud fournit un petit et libérera éventuellement sa
neuviéme levée a Tréefle.

Remarque : si Sud commence le coup par quatre tours de Carreau, il doit
défausser un Pique. Si Ouest prenait ensuite la main au Roi de Cceur, il
encaisserait le Valet de Carreau, qui obligerait Sud a défausser un deuxie-
me Pique. Un retour dans la couleur serait alors mortel, 'As de Tréfle n’étant
toujours pas tombé.




Donne A4 donneur : Sud

27 VRD543 vulnérabilité : Personne
O ARD
*AD98
4RD108 49763
V762 o YV1098 S11;d Ouest N:)Q;d Est
©86 s | ¢vi0432 - -
V1052 LB 14 - 20 -
4 AV52 3% - 4% -
VA 49 - 4SA -
©975 54 - 7%  Fin
*R7643
PROMO-BRIDGE Marc Kerlero entame : Re
Hypothése de crainte par . T =

20 : un soutien forcing a 3% montrerait un réel désir de jouer le coup a
I'atout Trefle, mais dénierait cinq Cceurs.

4 : il faut impérativement fixer I'atout.

4% : controle d’honneur, dans la couleur principale du partenaire.

4SA : ce n’est plus qu’une question d’As.

5% : 3 sur 5.

7% : quand on ne voit plus de perdante, on nomme le grand chelem !

Un seul danger : les atouts 4-0.

S’ils sont en Est, il n’y a rien a faire (on ne peut pas capturer le Valet et le 10
avec seulement le Roi).

S’ils sont en Ouest, il est vital d’encaisser le Roi d’abord.

La chicane d’Est découverte, on ne peut plus couper le moindre Pique et il
faut donc affranchir les Coeurs par la coupe, en espérant le partage 4-3 :

- As de Pique,

- Roi de Treéfle,

- As de Coeur,

- Tréfle pour le 10 et la Dame,

- Cceur coupé,

- Tréfle vers la fourchette A-9,

- purge des atouts et fin, lorsque les Cceurs tombent.

Donne 4 R63 donneur : QOuest
28 YR62 vulnérabilité : Nord-Sud
©D43
MAOQT74
a5 4V1094
0109743 3 XY Sud Ouest Nord Est
ov1096 |°sf| ©ARS8S - e
*1063 &DV85 14 - 1SA -
4 AD872 2% - 24 -
U ADS85 44 Fin
072
SR2
PROMO-BRIDGE Marc Kerlero entame : VO
Lob par 1 4e =
2% : Roudi.

44 : sans espoir raisonnable de chelem, il faut conclure au plus vite, sans
raconter sa vie inutilement.

Sud coupe le troisieme Carreau et encaisse As-Roi de Pique : bien enten-
du, ils sont 4-1.

Il faut maintenant se préoccuper du sort du dernier Cceur.

Si la couleur est répartie 3-3, tout ira bien, mais sinon, il faudrait réussir a
couper le dernier au mort... sans se faire couper un honneur par Est.

Une bonne régle :

placez toujours I’adversaire qui vous embéte en second de la levée !
Roi de Cceur et Ceeur vers la main : si Est coupe, ce sera «dans le vide» et
tant mieux. S’il défausse, on fait la Dame, on rejoint le mort a Tréfle et re-
belote | Est défausse a nouveau, mais Sud fait son As de Cceur et coupe le

quatrieme, la surcoupe d’Est étant alors sans importance.

Cette élégante manceuvre s’appelle un «lob».




