Donne 4752 donneur : Sud

21 CA82 vulnérabilité : Nord-Sud
0754
M ARG5S
463 4984
Y D106 N VV93 Sud Ouest Nord Est
D863 ° El ¢ 1092 4 - 28A -
&V943 &D1087 3V - 4 -
4 ARDV 10 40 - 49 -
VR754 4SA - 50 -
O ARV 64 Fin
»2
PROMO-BRIDGE Marc Kerlero entame : 34
Cumul des chances par : 6=

Donne A ADG6GS5 donneur : Est
CAD92 vulnérabilité : Est-Ouest
22 87
&#RD3
#RV109 473
YRV73 3 0106 Sud Ouest Nord Est
ORV5 °sf| ©10964 -
*64 *109875 - 10 X -
48492 2SA - 3SA Fin
854
OAD32
S AV2
PROMO-BRIDGE Marc Kerlero entame : Vé
Elimination - mise en main par : 3SA=

2SA : fit-maj : 11-12 DH, fit troisiéme.
3V : essai naturel, de manche ou de chelem.
4 : contrdle, au cas ou Sud envisage le chelem.

Avec ses petits honneurs éparpillés et pas de longue connue au mort, Ouest
cherche surtout a ne pas filer le coup, d’ou le choix de I'entame a 'atout.

Sud se compte onze levées de téte, la douzieme pouvant provenir d’'une des
deux couleurs rouges.

Comme il ne sait pas encore quoi défausser sur le Roi de Tréfle, Sud doit
attendre :

- Trois tours d’atout,

- Coeur a blanc. La défense prend et rejoue ce qu’elle veut.
- As de Carreau (on ne sait jamais),

- Roi de Cceur et As de Coeur...

- 8'ils sont 3-3, Sud défausse le Valet de Carreau sur le Roi de Tréfle.

- S’ils sont 4-2, Sud défausse son Cceur perdant et tente I'impasse a
Carreau.

2SA : limportant est d’arréter les Carreaux, pas les majeures que Nord a
promis et ou Ouest n’a slirement pas cinq cartes.

Avec tous les Rois affichés chez I'ouvreur, Sud peut escompter deux Piques,
deux Cceurs, un Carreau et trois Tréfles.

A priori, la neuvieme levée ne peut provenir que des Cceurs 3-3 (Ouest a l'air
d’avoir quatre Piques) :

- Dame de Pique,

- Trefle pour le Valet,

- Cceur pour la Dame, As de Cceur et Cceur. Ouest encaisse le Valet et le
Roi, puis rejoue Pique ...

Reste-t-il un espoir ?
Oui, remettre Ouest en main a Pique, aprés lui avoir «enlevé» tous ses

Tréfles : il n'aura plus que du Carreau et devra se précipiter dans la four-
chette As-Dame.




Donne 4 A8 donneur : Sud

23 VA972 vulnérabilité : Tous
ORD74
& R83
AV974 #1053
UD10643 o U RV 13;1: Ouest N2o;d Est
$ 1098 s 065 - -
*6 ®1097542 24 - 4SA -
# RD52 6SA Fin
¢85
O AV32
S ADV
PROMO-BRIDGE Marc Kerlero entame : 100
Squeeze par : 6SA=

4SA : quantitatif, puisqu’il n'y a pas de fit exprimé. Avec une main de chelem
fittée a Pique, il faudrait :
- soutenir a 64 avec une main plate,
- nommer l'autre majeure (3V), ou jumper dans une mineure (4% ou 49)
avec une main irréguliére.
6SA : on pourrait (devrait ?) déclarer 50, pour montrer les quatre cartes, ce
qui permettrait de déclarer 6, contrat bien supérieur a 6SA.

Onze levées de téte, mais ni impasse ni affranchissement a I'horizon...
Dans ces cas-la, composer le www.squeeze.com !
N’oubliez pas les trois régles :

- encaisser d’abord les couleurs sans perdantes (Trefle et Carreau, ici),

- faire en sorte que les «menaces» (5 de Pique et 9 de Cceur) restent
«accessibles»,

- donner aux adversaires leur(s) levée(s) légitime(s), (une, a 6SA).

Sud prend donc 'entame a Carreau (neutre, contre . A
6SA) et joue Cceur a blanc. Mettons que la défense v
rejoue Cceur. Il ne reste plus alors qu’'a encaisser les *

levées mineures, pour arriver a :

8
7

L)
Sur I'As de Carreau, Ouest jette I'éponge ! E A

Donne 4843 donneur : Ouest
24 CAR2 vulnérabilité : Personne
0875
®#R765
ARDV76 4109
OV10873 3 V96 Sud Ouest Nord Est
OD4 °s %l ovi096 § - -
& 10 &DV984 1SA 2% 20 -
A A5D 3SA Fin
VD54
OAR32
S A32
PROMO-BRIDGE Marc Kerlero entame : Re
Squeeze par : 3SA=/-1

2% : Landy (appel aux majeures).
20 : cue-bid. Lorsque les adversaires ont nommé deux couleurs et que I'on
recherche les Sans-Atout, on cue-bidde celle que I’on garde.

Les mineures ayant bien peu de chances d’étre partagées et aucune impas-
se n’étant possible, Sud doit a nouveau tapoter www.squeeze.com.

Pour étrangler Est entre ses gardes mineures, il faut donc que la défense ait
fait ses levées légitimes : Roi de Pique laissé, Valet de Pique pris de I'As...

et PIQUE I

Il faudrait alors un Ouest vraiment trés fort pour ne pas encaisser ses deux
derniers Piques maitres. S’il «craque», on arrive a :

L3
s Sur I'As de Cceur, Est assassine son partenaire !
& R7

*o 3
yﬂ
>3
o
<
3




