Donne 495 donneur : Sud
5 Y AR84 vulnérabilité : Nord-Sud
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#RO3
4\V862 a4
Y DV1073 N V952 Sud Ouest Nord Est
oV7 °© El 5 D1042 L S
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4 ARD1073 46 - 40 -
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PROMO-BRIDGE Marc Kerlero entame : DYV
Squeeze par . 64 =

Donne 4 R86 donneur : Est

6 VR42 vulnérabilité : Est-Ouest
OV875
#R53
4D1072 4V53
UV75 o YD1098 Sud Ouest Nord Est
010943 s O A2 -
D9 SV1072 1SA - 3SA Fin
2 A94
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ORD®6
#A864
PROMO-BRIDGE Marc Kerlero entame : 24
Maniement de couleur par : 3SA=

4% : le jump a 34 ayant garanti une belle couleur au moins sixiéme, I'en-
chére de 4% doit étre considérée comme une annonce de contrdle, atout
Pique agréé, et non comme la description naturelle d’'un bicolore.

4SA : des beaux atouts, que des bons honneurs... il y a tout ce qu’il faut pour
poser le Blackwood.

5SA : obligatoire, lorsqu’il ne manque aucune piece et que le partenaire n’a
pas limité sa main, pour le laisser déclarer un grand chelem.

60 : deux Rois, mais rien de bien affolant par ailleurs (pas cinq Carreaux par
As-Dame, en particulier, qui justifieraient de bondir au palier de sept, Sud
ayant promis le Roi en déclarant 40).

As de Cceur, As-Roi de Pique... quelle guigne !
Bon, pas de panique : restent deux espoirs :

- les Carreaux 3-3, le dernier étant affranchi par la coupe aprés défausse
d’'un Carreau de la main sur le Roi de Cceur.

- un squeeze mineur. Pour cela, il faut également couper un Carreau, mais
aussi donner aux flancs leur levée Iégitime (la fameuse «réduction du comp-
te»).

Sud donne donc son Valet de Pique a Ouest, défausse un Carreau sur le
retour a Coeur et coupe un Carreau : ¢a ne marche pas et il est temps de
penser a encaisser le dernier atout, en défaussant un Tréfle du mort : pour
garder la Dame de Carreau, Est ne peut conserver que deux Trefles et le 10
de Sud fera la derniére levée.

Sud doit faire soit trois levées de Carreau, soit trois levées de Tréfle.

Comme les Carreaux doivent étre affranchis de toute fagon et peuvent suf-
fire, il faut commencer par la.

- Si la couleur est 3-3, Sud peut s’y prendre comme il veut (sauf donner un
coup a blanc 1), les trois levées seront automatiques.

- Si I’As est quatrieme quelque part, il n’y a rien a faire.
- Si I’As est second en QOuest, méme tarif.

- Si I’As est second en Est, il faut jouer deux fois petit du mort vers Roi-
Dame.

Sud doit donc prendre I'entame du Roi de Pique et jouer Carreau vers son
Roi. Quand il fait la levée, on remonte au mort a Trefle et on insiste a
Carreau. Fin du coup quand I'As apparait, comme ici. A défaut, il faudrait
décider si la couleur a une téte a étre répartie (signalisation d’Est-Ouest),
pour choisir entre insister a Carreau ou tenter sa chance a Tréfle.

Remarque : Sud ne doit pas laisser passer 'entame, car le 2 d’Ouest dévoi-
le un partage 4-3 pas dangereux. Il ne faut donc pas laisser a Est 'opportu-
nité de rejouer Cceur, aprés avoir fait une levée de Pique «au vol».




Donne MAT42 donneur : Sud
7 VD864 vulnérabilité : Tous
O RDV10
S A
aDV 49
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PROMO-BRIDGE Marc Kerlero entame : 5V
Promotion d’atout par 1 4 -1

Donne a74 donneur : QOuest

8 VR94 vulnérabilité : Personne
CAT74
& RDV109
4903 4RD10652
V8652 ONE VA73 Sud Ouest N1o;d I;s;
o DVS8 s 0953 B _
& A543 L X5 2SA - 3SA Fin
& AVS
Y DV10
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$872
PROMO-BRIDGE Marc Kerlero entame : 94
Laisser passer en flanc par : 3SA -1

Passe en Sud : les Piques sont un peu creux pour 24 et, surtout, il y a trop
de jeu en dehors des Piques...

14 : aprés passe, un jump a 24 montrerait 9-10 H environ, avec au moins
cinq bonnes cartes et un soutien au moins quatrieme a Carreau.

Est fait la premiere levée du 9 de Cceur et, que Sud ait fournile 2 ou le 7, il
sait que le déclarant n’était pas singleton (on n’entame du 5 ni avec 753, ni
avec 532).

Il encaisse donc son As de Cceur.

Quand tout le monde fournit, il n’y a clairement plus d’espoir de quatrieme
levée pour la défense qu’a l'atout, et il est 'heure de placer Ouest en sur-
coupe, mais attention ! Il faut penser a encaisser I'’As de Carreau !

- Si Est joue tout de suite un petit Cceur, Sud défausse son Carreau perdant,
- Si Est joue le Roi de Cceur, Sud coupe du Roi, encaisse I'As de Pique et
défausse son Carreau sur la Dame de Cceur libérée, ne perdant que deux

Coeurs et un atout.

- Si Est encaisse I'As de Carreau, puis joue Coeur (gros ou petit, peu impor-
te), Sud est cuit.

Ouest entame du 9 de Pique qui, vu du jeu d’Est, ne peut étre qu’un single-
ton ou un doubleton.

Dans le premier cas, il n’y a rien a faire pour battre 3SA.

Dans le second, il ne faut pas «monter» de la Dame en troisiéme : Sud lais-
serait passer une fois et les Piques seraient anesthésiés.

Si Est fournit un petit Pique sur le 9, Sud est obligé de prendre du Valet, sous
peine de ne plus arréter les Piques qu’une seule fois.

N’ayant aucun moyen «honnéte» de connaitre I'emplacement des As
adverses, Sud va probablement jouer Trefle avant Cceur : Ouest devra se
précipiter sur son As pour relancer de son deuxieme Pique, affranchissant
toute la couleur d’Est, qui n’aura plus qu’a attendre la chute avec son As de
Coeur.

Attention : si Ouest laisse passer une fois a Trefle, Sud pourrait bien «devi-
ner» I'emplacement de I'As et en profiter pour donner un petit tour de Cceur,
ce qui lui suffirait pour gagner.




