Donne 4 RV1082 donneur : Nord

¢ D9752 vulnérabilité : Est-Ouest
25 o

#9054 Sud Ouest Nord Est
4943 4765 - R
Y A1086 N ¢ - o% . 20 .
V75 °sf| ©D86432 oSA - ae -
&#RDS8 & 10732 30 3:

4 AD ) N )

Y RV43 3SA - 46 -

¢ AR109 4SA - 5% -

S AV6 50 - 6V Fin

entame : R&%

Précaution
par : 60U =

Sur la redemande a 2SA, aprés une ouverture forte (2 ou 20), on déve-
loppe comme sur une ouverture de 2SA, a la force de I'ouvreur pres.

Avec un bicolore majeur 5-5 limité a la manche, on répond 4¢... sauf si I'on
a convenu que I'enchére était naturelle (unicolore de chelem a Carreau). On
répond alors 3% Texas Pique, suivi de 44 sur 34 (3 cartes a Pique) et de 4V
sur 3SA (2 cartes a Pique).

Avec les 5-5 plus forts, comme ici, on commence par un Stayman.

34 : encheére artificielle qui montre un espoir de chelem avec un fit & Coeur
(rien a voir avec des Piques).

3SA : contrble a Pique en «écho».

46 : controle.

5¢ : as-tu la Dame d’atout ?

6 : oui, mais sans rien d’autre d’utile... ou sans la mondre envie de jouer le
grand chelem, comme ici.

Sur entame a Tréfle, Sud défausse ses deux perdantes sur As-Roi de
Carreau, puis joue atout... mais en partant du Roi, pour se prémunir contre
quatre atouts en Ouest (on ne peut rien faire s’ils sont en Est, faute de four-
chette contre le 10).

Donne A AV642 donneur : Est

26 V2 vulnérabilité : Tous
984
S AV10

DY A R875

UR8765 N 0943 Sud Ouest Nord Est

OR2 °.Ffl ©D1053 -

*D432 *95 10 - 14 -
4103 1SA - 2 -
Y AD10 20 - 2SA -
O AVT6 3SA Fin
S#R876

entame : 6V
par : 3SA +1

Maniements de couleurs

Intervenir avec la main d’Ouest ne présente pas d’intérét : il n’y a pas de jeu,
pas de Cceurs et pas de distribution.

2% : Roudi.

2¢ : deux cartes a Pique, mini ou maxi.

2SA : on pourrait aussi dire 24. Louvreur dirait alors 2SA (maxi) et on conclu-
rait a 3SA.

Sud prend I'entame a Coeur de sa main, pour jouer Tréfle vers le 10, puis 9
de Carreau du mort, dans I'intention de tenter 'impasse au 10, si Est ne four-
nit pas un honneur (D10x et R10x sont plus probables que RDx).

OQuest prend du Roi et ne peut pas rejouer Coeur. Sud pourra donc tran-
quillement faire une deuxieme impasse a Trefle, débloquer I'As de Trefle et
présenter le 8 de Carreau...

Remarquez bien qu’indépendamment de ses problemes de communication,
Sud ne peut pas faire 'impasse a Tréfle «dans les deux sens» :
- en jouant petit vers le 10, on peut éventuellement rejouer plus tard petit
vers le Valet, ce qui permet de faire quatre levées dés que la Dame est en
Ouest.
- en jouant I'As et le Valet laissé filer, on ne fait quatre levées de Trefle
qu’avec la Dame exactement troisieme en Est.
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Passe en Quest, sur 14 : avec 4 points sur 12 dans le bicolore et ce Roi de
Coeeur stupide, on est loin de pouvoir contrer.

2% : la main est bien trop forte pour 24.

2¢ : méme si les trois petits atouts sont inquiétants, les trois As doivent
conduire Nord a s’estimer maximum.

44 : sur 24 (minimum), on pourrait se contenter de 3% pour laisser 'ouvreur
juger ses cartes.

Le mort ayant fait le 10 de Tréfle a 'entame, Sud peut assurer le coup ('en-
tame du 2 exclut une entame dans six cartes) : As de Trefle et Pique vers le
Roi :

- s'il fait la levée, Sud coupe son Tréefle : s'il est surcoupé, il ne restera plus
que I'As d’atout dehors et Sud aura perdu deux atouts et un Ceeur.

- si Ouest prend et rejoue Trefle, le mort défausse et, au pire, Est coupe,
mais Sud purgera ensuite le dernier atout avec sa Dame.

- si Est plongeait de I'As, Sud serait en route pour +1.
En revanche, si Sud joue Pique tout de suite, Ouest laisse passer. Trefle

pour I'As et Pique : Ouest prend, encaisse son Valet de Pique et sauve ainsi
sa Dame de Trefle !
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1SA : Sud n'aurait pas de bonne redemande aprés une ouverture de 1. ||
faut donc se résoudre a «ranger un Trefle dans les Piques» !

Passe en Quest : aucun rapport avec une intervention sur 1SA, qui réclame,
encore plus que les autres, une trés bonne distribution.

As de Pique et Trefle...
Ouest fournit un petit : intercaler la Dame revient a «assurer» une levée
shre !! Autant prendre la chance d’en faire deux ! De plus, il arrive qu’Est

possede le Valet sec : bonjour les dégéats !

Sud doit alors fournir le 10 du mort, en sécurité : c’est équivalent a I'As dans
le cas du partage 2-1... mais pas dans le cas du partage 3-0 !




