
N
O      E

S

♠
♥♥
♦♦
♣

10 6 5 3
R 6 4
A V 4
R 10 4

♠
♥♥
♦♦
♣

A R V 7 2
7 3
D 10 5
A V 3

♠
♥♥
♦♦
♣

9 8
V 10 9 2
9 8 7 6
D 6 5

♠
♥♥
♦♦
♣

D 4
A D 8 5
R 3 2
9 8 7 2

3♣ : fit-maj : 11-12 DH, fit quatrième (3♠ à défaut).

Sud coupe le troisième Cœur, après avoir noté qu’Est (qui a passé d’entrée)
avait As-Dame dans la couleur.

Purge des atouts en deux tours (+ 2 H en Est) et impasse à Carreau qui rate
(l’impasse affranchissante à Carreau est prioritaire sur l’impasse simple à
Trèfle) : + 3 H en Est. Total : 11... la Dame de Trèfle est en Ouest.

Reconstitution des jeux

donneur :
vulnérabilité  :

Est
Nord-Sud

entame :

par :

V♥♥

4♠ =

Sud Ouest Nord Est
-

1♠ - 3♣ -
4♠ Fin

Donne
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N
O      E

S

♠
♥♥
♦♦
♣

R D 9 3
8 6 3
R 7 6
R 5 2

♠
♥♥
♦♦
♣

8 6 2
A R D V 10 9
A 10
8 4

♠
♥♥
♦♦
♣

V 10 5
5 2
8 5 4 3 2
V 10 9

♠
♥♥
♦♦
♣

A 7 4
7 4
D V 9
A D 7 6 3

4♥♥ : de nos jours, ce cue-bid garantit toujours un fit (inférence du caractère
forcing pour un tour du changement de couleur 2 sur 1).

Avec l’As de Pique connu chez l’ouvreur (comptez les points manquants),
Sud n’a qu’une seule chance de gagner : trouver Valet-dix de Pique à
gauche et jouer un petit vers le 9.

Reconstitution des jeux

donneur :
vulnérabilité  :

Est
Est-Ouest

entame :

par :

V♣

4♥♥ =

Sud Ouest Nord Est
1♣

1♥♥ - 2♣ -
4♥♥ Fin

Donne
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N
O      E

S

♠
♥♥
♦♦
♣

9 5
R 10 9 6
A 7 6 4
R 10 4

♠
♥♥
♦♦
♣

A 8 6
A D V 8 4 2
8
A V 5

♠
♥♥
♦♦
♣

V 3 2
-
V 9 3 2
D 9 8 7 6 3

♠
♥♥
♦♦
♣

R D 10 7 4
7 5 3
R D 10 5
2

1♠ : obligatoire, en troisième.

Encore une Dame de Trèfle à trouver !

Certes, Est a ouvert, mais en troisième, et Ouest a parlé aussi, alors qu’il n’y
a que 14 H dehors.

Mieux vaut donc compter les distributions et, pour cela, jouer le coup en
mort inversé :

As de Pique, Carreau pour l’As, Carreau coupé du Valet, Cœur pour le 9,
Carreau coupé de la Dame, Cœur pour le 10, Carreau coupé de l’As et
Cœur pour le Roi.

Cette fois, Est est totalement déshabillé : cinq Piques, trois Cœurs et quatre
Carreaux = un seul Trèfle.

Reconstitution des jeux

donneur :
vulnérabilité  :

Ouest
Tous

entame :

par :

2♠

4♥♥ +2

Sud Ouest Nord Est
- - 1♠

2♥♥ 2♠ 4♥♥ Fin

Donne
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TOURNOI

par
PAIRES

N
O      E

S

♠
♥♥
♦♦
♣

R 9 5 3
A D 6
8 7
R V 8 4

♠
♥♥
♦♦
♣

A D V 8 4
8 4
V 3
A 9 5 3

♠
♥♥
♦♦
♣

2
V 10
A R D 9 5 4
D 10 7 6

♠
♥♥
♦♦
♣

10 7 6
R 9 7 5 3 2
10 6 2
2

Ouest encaisse deux Carreaux et rejoue le Valet de Cœur : le Roi pouvant
parfaitement être placé, Sud tente l’impasse, puis prend le Cœur suivant de
l’As.

Trois tours de Pique, Cœur coupé pour visualiser la main d’Ouest : lorsque
ce dernier défausse, son compte est bon ! 
Il a quatre Trèfles : As de Trèfle et Trèfle pour le 8 !
Retour en main à Pique et Trèfle pour le Valet : ça, c’est de la belle ouvra-
ge !

Reconstitution des jeux

donneur :
vulnérabilité  :

Nord
Personne

entame :

par :

A♦♦

4♠ =

Sud Ouest Nord Est
1♣ -

1♠ 2♦♦ 2♠ -
4♠ Fin

Donne
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