
N
O      E

S

♠
♥♥
♦♦
♣

V 9 8 5
R D
A V 6 5
10 3 2

♠
♥♥
♦♦
♣

A D 7 3 2
A 8 7
7 2
A R D

♠
♥♥
♦♦
♣

10 6 4
V 10 9 5
10 4 3
7 6 5

♠
♥♥
♦♦
♣

R
6 4 3 2
R D 9 8
V 9 8 4

3♥♥ : fit-maj : fit au moins quatrième, 13-15 DH, ni bonne longue, ni single-
ton.
3SA : demande de contrôles.

Avec un Carreau irrémédiablement perdant, Sud doit essayer de ne pas
perdre d’atout. Bien entendu, il faut tenter l’impasse, mais en partant d’un
petit du mort, pour ne pas gaspiller un honneur dans le cas du Roi sec en
Est.

Remarque 1 : si le 10 tombait sur la Dame, Sud pourrait rejoindre le mort et,
cette fois, partir du Valet.

Remarque 2 : partir du Valet la première fois, avec dans l’idée de tenter la
double impasse à Roi-10, pour gagner avec R10x en Est n’est pas une
bonne idée, car la manœuvre échouerait avec 10x / Rx et 10xx / R.

Maniement de couleur

donneur :
vulnérabilité  :

Sud
Tous

entame :

par :

V♥♥

6♠ =

Sud Ouest Nord Est
1♠ - 3♥♥ -

3SA - 4♦♦ -
4SA - 5♦♦ -
6♠ Fin

Donne
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N
O      E

S

♠
♥♥
♦♦
♣

V 9 8 5 4
R D
A V 6 5
3 2

♠
♥♥
♦♦
♣

A D 7 3 2
A 8 7
7 2
A R D

♠
♥♥
♦♦
♣

-
V 10 9 5
10 8 4
V 9 7 6 5 4

♠
♥♥
♦♦
♣

R 10 6
6 4 3 2
R D 9 3
10 8

Cette fois, Sud possède dix atouts dans sa ligne et partir du Valet n’est pas
coûteux en cas de Roi sec en Est, car le 10 seulement second d’Ouest
serait facilement capturé.

En revanche, partir du Valet permet de se prémunir contre R10x en Est :
celui-ci doit couvrir du Roi et, quand Ouest défausse, il est facile pour Sud
de rejoindre le mort pour réussir l’impase au 10.

Maniement de sécurité

donneur :
vulnérabilité  :

Sud
Personne

entame :

par :

V♥♥

6♠ =

Sud Ouest Nord Est
1♠ - 3♥♥ -

3SA - 4♦♦ -
4SA - 5♦♦ -
6♠ Fin

Donne
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N
O      E

S

♠
♥♥
♦♦
♣

V 9 8 5 4
R 2
A V 6 5
R 3

♠
♥♥
♦♦
♣

A D 7 3 2
A 8 7
7
A 8 4 2

♠
♥♥
♦♦
♣

R 10 6
V 10 9 5 3
10 8 4
V 9

♠
♥♥
♦♦
♣

-
D 6 4
R D 9 3 2
D 10 7 6 5

4♣ : lorsque l’ouvreur n’emploie pas le «3SA demande de contrôle», il décrit
un vrai bicolore et demande son avis au partenaire.
4♦♦ : pas de dévaluation (sinon, retour à 4♠).
4♥♥ : si Nord revient à 4♠, on en restera là.
4SA : difficile d’avoir mieux !

Attention !

Le problème pour Sud n’est pas cette fois d’éviter de perdre un atout, mais
de parvenir à couper trois fois du même côté, ce qu’il fera sans difficulté si
les atouts sont 2-1.
S’ils sont 3-0, il ne ferait pas bon se faire surcouper par un 10 adverse. Il faut
donc garder de quoi surcouper dans les deux mains et, cette fois, partir du
Valet serait dramatique.

Entame à Cœur prise du Roi et petit Pique du mort, en passant la Dame si
Est fournit. Lorsqu’il défausse, le mieux est fournir tout de même la Dame.
Ouest prend et rejoue Cœur, par exemple. Si Sud continue par As de Cœur
et Cœur coupé, Roi de Trèfle, Trèfle pour l’As et Trèfle coupé (Ouest ne peut
pas couper utilement, mais il jette un Carreau), As de Carreau et Carreau
coupé pour revenir en main, Trèfle coupé et Valet de Pique du mort, il ne
pourra plus revenir en main sans se faire surcouper par le 10 de Pique.

Bon reprenons. Après avoir pris le retour à Cœur de l’As, Sud doit jouer As
de Carreau et Carreau coupé, Trèfle pour le Roi, Carreau coupé, Cœur
coupé, Carreau coupé de l’As et Pique pour le 9...

Maniement de sécurité ?

donneur :
vulnérabilité  :

Sud
Nord-Sud

entame :

par :

V♥♥

6♠ =

Sud Ouest Nord Est
1♠ - 3♥♥ -
4♣ - 4♦♦ -
4♥♥ - 4SA -
5♣ - 6♠ Fin

Donne
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N
O      E

S

♠
♥♥
♦♦
♣

V 9 8 5 4
R 2
A 10 5
R 3 2

♠
♥♥
♦♦
♣

A D 7 3 2
A 8 7
R V 7
A 4

♠
♥♥
♦♦
♣

R 10
V 10 9 5
D 8 6 4
V 9 8

♠
♥♥
♦♦
♣

6
D 6 4 3
9 3 2
D 10 7 6 5

Toujours les mêmes atouts, mais Sud doit à nouveau refuser le maniement
de sécurité à Pique, car il dispose d’une ligne de jeu quasiment à 100 %, dès
lors que les atouts sont 2-1 : Roi de Cœur, Pique pour l’As, As de Cœur et
Cœur coupé, coupe du Trèfle du mort et atout, pour qui veut : le flanc en
main devra jouer Carreau ou coupe et défausse.

Et si les atouts sont 3-0 ?

Il restera à Sud à deviner la place de la Dame de Carreau (a priori dans la
main courte à Pique).

Maniement de sécurité ?

donneur :
vulnérabilité  :

Ouest
Est-Ouest

entame :

par :

V♥♥

6♠ =

Sud Ouest Nord Est
1♠ - 3♥♥ -

3SA - 4♦♦ -
4SA - 5♦♦ -
6♠ Fin

Donne
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