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M
arc K

erlero

C
om

m
ent m

anœ
uvrez-vous les couleurs suivantes, 

pour prendre le m
axim

um
 de chances 

de réaliser le nom
bre de levées indiquées ?

S
auf contre-indication, vous jouez à S

ans-A
tout et vous n’éprouvez pas de

problèm
es de com

m
unication dans les autres couleurs.
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C
ette fois, il faut partir de la D

am
e ! S

i E
st

a 
le 

R
oi 

sec, 
le 

10 
seulem

ent 
second

d’O
uest ne fera pas de résistance, m

ais la
m

anœ
uvre perm

et de lutter contre R
10x

placés (la défausse d’O
uest dévoilant le

pot-aux-roses).
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U
n seul petit espoir :le V

alet second.
Il faut donc jouer l’A

s, puis la D
am

e.
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P
our cinq levées, il faut encaisser l’A

s, en
espérant le R

oi sec n’im
porte où (partir de

la D
am

e ne m
arche qu’avec le V

alet sec à
gauche).
P

our quatre levées, deux sécurités contre
R

V
x des deux côtés :petit vers le 10 (si E

st
fournit 

petit, 
bien 

sûr) 
ou 

petit 
vers 

la
D

am
e.
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S
i la couleur est 3-3, les trois levées sont

autom
atiques.

S
inon, 

on 
peut 

espérer 
l’A

s 
second 

en
O

uest, m
ais il est alors vital de jouer petit

vers le R
oi, retour en m

ain et petit vers la
D

am
e...m

ais attention au blocage !
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La présence du 9 ne change pas le m
anie-

m
ent, 

m
ais 

augm
ente 

les 
chances 

de
réussite, dans le cas du 10 second.
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P
etit vers le V

alet, S
ud n’ayant pas les

m
oyens de partir de la D

am
e (dram

atique
avec le R

oi sec en E
st).

S
i «rien ne vient» sur la prem

ière levée,
S

ud encaissera l’A
s m

ais, si O
uest fournit

le 10, S
ud rejoindra le m

ort pour re-tenter
l’im

passe au R
oi, grâce à la «prom

otion»
du 9.
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A
vec sept cartes dehors, le V

alet a b
eau

-
co

u
p

plus de chances d’être placé que
court :D

am
e, puis petit vers le 10.
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C
ette fois, le jeu en tête est devenu très

lég
èrem

en
t

supérieur 
:

un 
déséquilibre

connu dans une autre couleur peut inciter
S

ud à tenter l’im
passe au V

alet au 3°
tour.

21

R
10

A
V

6
4

2
5

♠♠

P
etit vers le 10, m

aniem
ent efficace avec

la D
am

e seconde ou troisièm
e en O

uest,
alors que R

oi, puis 10 ne m
arche qu’avec

la D
am

e troisièm
e en E

st.
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Idem
, pour le V

alet second, troisièm
e ou

quatrièm
e placé.E

n gaspillant le 10, le jeu
en tête exige le partage 3-3.
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P
etit vers la D

am
e d’abord.

S
i elle est prise de l’A

s, m
ais qu’O

uest a
fourni le 10 ou le V

alet, la «théorie du
m

oindre choix» conseillera de faire ensui-
te l’im

passe à l’honneur restant, grâce à la
fourchette R

9.
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P
as de problèm

e avec les Trèfles 3-2.
R

ien à faire avec le V
alet quatrièm

e ou cin-
quièm

e en O
uest.

S
i le V

alet est quatrièm
e en E

st, la position
sera dévoilée au bout de deux tours et il
restera la fourchette D

10.
S

i le V
alet est cinquièm

e en E
st, il faut

im
pérativem

ent 
encaisser 

l’A
s 

d’abord,
pour conserver R

D
108, tous quatre indis-

pensables à la capture d’encore V
9xx.


