PROMO BRIDGE

Marc Kerlero

Comment manceuvrez-vous les couleurs suivantes,
pour prendre le maximum de chances
de réaliser le nombre de levées indiquées ?

Sauf contre-indication, vous jouez a Sans-Atout et vous n’éprouvez pas de
problemes de communication dans les autres couleurs.
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Petit vers le Valet, Sud n’ayant pas les
moyens de partir de la Dame (dramatique
avec le Roi sec en Est).

Si «rien ne vient» sur la premiére levée,
Sud encaissera I'As mais, si Ouest fournit
le 10, Sud rejoindra le mort pour re-tenter
limpasse au Roi, grace a la «promotion»
du 9.

Cette fois, il faut partir de la Dame ! Si Est
a le Roi sec, le 10 seulement second
d’Ouest ne fera pas de résistance, mais la
manceuvre permet de lutter contre R10x
placés (la défausse d’Ouest dévoilant le
pot-aux-roses).

Un seul petit espoir : le Valet second.
Il faut donc jouer I'As, puis la Dame.

Pour cinqg levées, il faut encaisser I'As, en
espérant le Roi sec n’importe ou (partir de
la Dame ne marche qu’avec le Valet sec a
gauche).

Pour quatre levées, deux sécurités contre
RVx des deux cotés : petit vers le 10 (si Est
fournit petit, bien sr) ou petit vers la
Dame.

Si la couleur est 3-3, les trois levées sont
automatiques.

Sinon, on peut espérer I'As second en
Quest, mais il est alors vital de jouer petit
vers le Roi, retour en main et petit vers la
Dame... mais attention au blocage !

¢ D2 Avec sept cartes dehors, le Valet a beau-

o AR104 4 coup plus de %m:omw d’étre placé que
court : Dame, puis petit vers le 10.

% D62 Cette fois, le jeu en téte est devenu trés

& AR104 4 légérement supérieur : un Qmwmn.c___.ca
connu dans une autre couleur peut inciter
Sud a tenter 'impasse au Valet au 3° tour.

4 R10 Petit vers le 10, maniement efficace avec

& AV642 5 la Dame seconde ou troisieme en Ouest,
alors que Roi, puis 10 ne marche qu’avec
la Dame troisieme en Est.

v R10 Idem, pour le Valet second, troisieme ou

Y AD642 5 ncmm:,mBo.b_mom. En gaspillant le 10, le jeu
en téte exige le partage 3-3.

© D654 Petit vers la Dame d’abord.

& R9732 4 Si elle est prise de I'As, mais qu'Ouest a
fourni le 10 ou le Valet, la «théorie du
moindre choix» conseillera de faire ensui-
te 'impasse a I'honneur restant, grace a la
fourchette R9.

% A52 Pas de probleme avec les Trefles 3-2.

& RD1083 5 Rien a faire avec le Valet quatriéme ou cin-
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La présence du 9 ne change pas le manie-
ment, mais augmente les chances de
réussite, dans le cas du 10 second.

quiéme en Ouest.

Si le Valet est quatrieme en Est, la position
sera dévoilée au bout de deux tours et |l
restera la fourchette D10.

Si le Valet est cinquieme en Est, il faut
impérativement encaisser I'’As d’abord,
pour conserver RD108, tous quatre indis-
pensables a la capture d’encore VIxx.




