
     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 3  
A D 8 3  
A 10 9 8 3  
5 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 6  
R 9 7  
7 4  
A V 10 9 8 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10 9 7 4  
10 6 4 2  
R 5 2  
7 4  

L’intervention ne nous ayant pas décalés, 2SA reste une redemande forte, 
15-17 H, et qui dénie bien sûr 4 cartes à Cœur. 
 
Sud connaît la répartition 6-2 des Trèfles d’après les enchères.  
 
D’autre part, il sait que si l’impasse à Carreau rate, c’est EST qui prendra la 
main et qu’il va se faire traverser à Trèfle.  
 
Pour empêcher Est de rejouer Trèfle, il faut laisser passer l’entame.  
 
Ouest pourra affranchir sa couleur, mais ne reprendra jamais plus la main, 
et Sud pourra rater les impasses rouges la paix dans l’âme.

PROMO-BRIDGE         Marc Kerlero 
Laisser Passer

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Est 
Tous 

   entame : 
   par :

V♣
3SA =

Sud Ouest Nord Est
   - 

1♠ 2♣ 2♦ - 
2SA - 3SA Fin

Donne

10 

     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

8 5 2  
R D V 10  
R 8 4  
A 6 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A D 3  
9 6 3  
D V 3  
R D 5 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 10 7 6 4  
7 5 2  
A 7 6  
7 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 9  
A 8 4  
10 9 5 2  
V 10 9 8  

1♦ : avec trois petits Cœurs, la réponse immédiate de 3SA serait un peu 
«brutale». 
 
Si les Trèfles ne sont pas 3-3, Sud doit faire tomber les 2 As rouges (s’ils 
sont 3-3, l’As de Cœur suffit).  
 
Le risque est de perdre 3 Piques (s’ils sont partagés 5-2) et 2 As.  
 
Il n’y a rien à faire si Ouest a 5 Piques et les deux reprises, mais s’il n’en a 
qu’une, on gagne en laissant passer le Roi de Pique.  
 
Est en rejoue, mais quand on joue Cœur, soit Ouest prend et peut affranchir 
ses Piques, mais n’aura plus de reprise pour les encaisser, soit c’est Est qui 
prend et il n’a plus de Pique : il ne peut donc pas affranchir la couleur de son 
partenaire et on aura tranquillement le temps de faire tomber l’As de 
Carreau.

PROMO-BRIDGE         Marc Kerlero 
Laisser Passer

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Nord 
Est-Ouest 

   entame : 
   par :

6♠
3SA +1

Sud Ouest Nord Est
  1♣ - 

1♦ - 1♥ - 
3SA Fin

Donne

9 

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A R 8 5 2  
V 5  
D V 6  
R D 6  



     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

8 6 2  
R D 10 9 4  
10 9  
A R 9  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A R 5  
V 3  
R D V 4  
8 7 6 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D V 10 9 3  
8  
A 7 6 2  
10 4 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

7 4  
A 7 6 5 2  
8 5 3  
D V 5  

PROMO-BRIDGE         Marc Kerlero 
Laisser Passer

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Sud 
Nord-Sud 

   entame : 
   par :

D♠
3SA +1

Sud Ouest Nord Est
1♦ - 1♥ - 

1SA - 2♣ - 
2♦ - 3SA Fin

Donne

12 

     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

6 4  
A D 10 4  
7 5 3  
A 7 6 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A V 3  
V 9 3  
A R D 4  
R 8 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R D 10 9 5  
8 2  
V 9  
V 9 5 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

8 7 2  
R 7 6 5  
10 8 6 2  
D 10  

Sud doit laisser passer le Roi de Pique.  
 
Ouest peut alors : 
 
1) en rejouer et permettre à Sud d’arrêter deux fois la couleur.  
 
2) rejouer une autre couleur et ne pas affranchir ses Piques.  
 
Dans les deux cas, Sud peut se permettre de rater l’impasse à Cœur.  
 
S’il prend le Roi de Pique et que l’impasse à Cœur échoue, il sait qu’il va se 
faire prendre son Valet de Pique en impasse, puisque c’est Est qui prendra 
la main.

PROMO-BRIDGE         Marc Kerlero 
Laisser Passer

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Sud 
Personne 

   entame : 
   par :

R♠
3SA =

Sud Ouest Nord Est
1♦ - 1♥ - 

2SA - 3SA Fin

Donne

11 

2♣ : Roudi. 
 
Les Cœurs ne peuvent pas suffire pour gagner (2 Piques + 4 Cœurs + 2 
Trèfles ne font que 8).  
 
Il faudra donc aussi faire tomber l’As de Carreau et le danger est de perdre 
3 Piques et 2 As.  
 
Il n’y a rien à faire si Ouest a 5 Piques et deux As et il faut faire attention s’il 
n’en a qu’un.  
 
Supposons que Sud prenne la première levée pour jouer une des deux cou-
leurs rouges.  
 
- Tout va bien si Ouest prend la main (il peut affranchir ses Piques, mais 
n’aura plus de reprise).  
 
- Mais si c’est Est, il va rejouer Pique et, quand Ouest prendra la main à 
l’autre As, il encaissera la chute.  
 
Pour prendre toutes ses chances, Sud doit laisser passer l’entame. Ainsi, si 
Est prend la main en premier, il n’aura plus de Pique à jouer (sauf partage 
4-3 des Piques, qui est sans danger).


