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3SA :inutile de nommer les Trefles, avec cette main sans singleton.
Lentame & Coeur n'a pas d'intérét quand on sait que Sud en a quatre.

L'As de Carreau permet de voir le mort. A Sans-Atout, 'entame de I'As est
une entame de recherche et la signalisation n’est pas le pair-impair : le par-
tenaire doit montrer son éventuel enthousiasme en appelant avec une gros-
se carte ou en refusant avec sa plus petite, dans le cas contraire.

Ici, Est, ravi de I'entame, appelle violemment du NEUF de Carreau, pour
gu’'Ouest continue dans la couleur.

Lentame du Roi promet la Dame.

Pour informer son partenaire que son camp a tous les gros Carreaux sauf
I'As, Est doit fournir le VALET sur I'entame.

Ouest comprendra que cette carte ne s’explique qu’avec le 10 et rejouera un
PETIT Carreau, aprés le Roi de Coeur, pour recevoir le retour a Pique.

Remarque : Sud peut néanmoins gagner en NE PRENANT PAS le Roi de
Carreau : Est ne pourra alors plus jamais prendre la main et Sud défausse-
ra ses Piques sur les Trefles du mort.
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Nord est trop beau pour soutenir directement : on pourrait manquer un che-
lem si I'ouvreur était fort.

Est se compte facilement trois levées : un atout et deux As.

Pour battre, il faut qu’Ouest possede un Roi rouge, mais lequel ?
Pour le savaoir, il faut encaisser I'As de Carreau.

Si Ouest a le Roi, il doit appeler (ici du 9).

S'il refuse, on rejouera Cceur, en espérant gu'il ait le Roi.

Sur un As tiré en cours de jeu, on ne signale pas en pair-impair, mais en
appel/refus (avec/sans le Roi).

Ouest a trop de Piques pour contrer 14 et pas assez de Caeurs pour inter-
venir au niveau de 2.

Est doit fournir le VALET de Cceur sur I'entame (pour I'instant, il est en train
de PRENDRE, méme s'il peut craindre d’'étre pris a son tour par I'adversai-
re).

Ainsi, quand Sud prend de I'As, Ouest peut en déduire sans effort excessif
gue le déclarant n'a pas la Dame, ce qui lui permettra de rejouer un PETIT
Cceeur sous le Roi, apres I'As d’atout, afin de donner la main a son partenai-
re et recevoir le retour a Carreau, assurant deux levées dans la couleur (et
la chute).

Remarque : Est doit savoir que le troisieme tour de Coeur ne «passe» pas,
grace a I'entame du 2, qui montre un nombre impair de cartes a Cceur.




