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Internet juin 2020

DUPLICATE

Marc KERLERO
1ère série Nationale

CHAMPION DE FRANCE
Champion d’Europe junior

Vainqueur de la Coupe de France 2019

Le meilleur moyen pour gagner des points d’experts...
c’est encore de faire des progrès !
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Voyage au

MONTENEGRO
(+ une journée à Dubrovnik)
sur la mer Adriatique

22 - 29 septembre 2020

avec Marc KERLERO

06 14 47 50 09
promobridge@orange.fr
www.amourdubridge.fr

à partir de 1297€
1/2 pension 
2 excursions

8 jours

Suppt single
282 €

Un village typique

Perast

Horaires d’avion
aller 8 h 40 - 11 h 00

retour 11 h 45 - 14 h 00

Forfait Bridge 
6 cours - 5 tournois commentés

Tarif préférentiel : 202 € 

Tarif réduit : 222 € 

Tarif normal : 255 € 

Tarif réduit :
- inscription en couple ou avec un partenaire. 
- inscription avant le 31 juin 2020.
- abonnés amourdubridge.

Tarif préférentiel :
- inscription en couple ou avec un partenaire avant le 31 juin 2020. 
- pour les personnes s’inscrivant à deux stages Promo-Bridge en 2020.
- abonnés amourdubridge s’inscrivant en couple ou avec un partenaire.

une autre
excursion
en option
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9 4

1SA : 18-19, quand Nord a passé sur 1♣.

- Si Ouest entame à Pique, Sud prend le Valet du Roi et doit libérer sa sep-
tième levée à Carreau, mais attention : s’il joue un petit vers la Dame, il est
mort !!! En effet, Est prendra de l’As et la défense encaissera ses Piques.
La position sur le dernier :

Comme il ne peut pas défausser le Valet de
Cœur, ni le Roi de Carreau, Sud doit lâcher un de
ses Trèfles maîtres. La défense joue alors
Carreau ou Trèfle et Sud devra rendre piteuse-
ment deux Cœurs à la fin !

Si Sud avait joué le Roi de Carreau à la deuxiè-
me levée, il aurait pu jeter un Carreau, en conser-
vant la Dame au mort, les Trèfles servant de com-
munication (d’où l’intérêt de ne pas les encaisser
d’abord).

- Si Ouest entame à Carreau, le mieux pour Est est de laisser passer, puis
d’en rejouer si Sud insiste à Carreau : juste fait, seulement.

Sur entame à Pique, Sud doit jouer le Roi de
Carreau à la 2e levée.

donneur :
vulnérabilité  :

Nord
Personne

entame :

par :

6♠ / 5♦♦

1SA =

Sud Ouest Nord Est
- -

1♣ - - 1♦♦

1SA Fin

Une séquence normale :

Donne

1

♠
♥♥
♦♦
♣

10 9
8 4
D 10 6 2

♠
♥♥
♦♦
♣

A 6 3
10 9 6
9 4

♠
♥♥
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♣

2
D 8 7 5
2
7 3 ♠

♥♥
♦♦
♣

RV
R
A RV 8 5
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♠
♥♥
♦♦
♣

R 9 5
A D 6 4
10 8 6
A 6 4

♠
♥♥
♦♦
♣

6 3 2
R 5
A D 7
R V 7 5 2

♠
♥♥
♦♦
♣

10 7 4
8 7 3 2
5 4 2
D 10 8

♠
♥♥
♦♦
♣

A D V 8
V 10 9
R V 9 3
9 3

1SA : 10-13 H, réguliers, mais l’arrêt à Carreau n’est pas garanti, comme
dans toutes les situations où l’enchère met le possesseur de la longue à l’en-
tame. D’ailleurs, vous constatez ici que si Sud arrête les Carreaux deux fois,
Nord les arrête trois fois !
2SA : une conclusion immédiate à 3SA n’aurait rien de démentielle, au nom
du cinquième Trèfle.
3SA : puisqu’on est plus près de 13 que de 10.

Qu’Est entame du 3 de Carreau ou du Valet de Cœur, Ouest va se retrouver
en main à Trèfle.

Sur entame à Carreau, l’inutilité d’une continuation dans la couleur d’enta-
me sera à peu près évidente, mais elle le sera déjà moins sur l’entame du
Valet de Cœur, pour le Roi du mort.

Pour aider son partenaire, Est doit faire un appel de Smith : fournir le 9 de
Trèfle sur le premier tour de la couleur, carte «anormale», afin d’alerter l’at-
tention d’Ouest, en lui demandant donc, a priori, de faire un flanc «anormal»
(le flanc «normal» consistant à rejouer dans la couleur d’entame).

Nord disposant visiblement de neuf levées si on le laisse tranquille, Ouest
pourra alors trouver le retour meurtrier du 10 de Pique.

Il faut une bonne signalisation pour battre
ce coup-là...

donneur :
vulnérabilité  :

Est
Nord-Sud

entame :

par :

V♥♥ / 3♦♦

3SA -1

Sud Ouest Nord Est
1♦♦

- - 1SA -
2SA - 3SA Fin

Une bonne séquence :

Donne
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♠
♥♥
♦♦
♣

V 5 4 3 2
R V 6
5
A R 9 8

♠
♥♥
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♣

6
7 5 4 2
D 9 8 7 3 2
D 6

♠
♥♥
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♣

A D 9
9 8 3
R V 6 4
V 7 4

♠
♥♥
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♣

R 10 8 7
A D 10
A 10
10 5 3 2

Passe en Sud : ici, une réponse de 1SA tournerait sans doute bien. Certes,
Nord-Sud finiraient dans un contrat chutant lourdement, mais non vulnérable
et non contré. Ceci étant dit, je n’aime pas répondre 1SA avec une main qui
ne vaut pas plus de 3 points !
1SA : à partir de 10 H, ne laissez pas vos adversaires jouer au palier de 1,
le risque d’empailler une manche étant trop important, puisque l’on passe
fréquemment en second sur une ouverture adverse avec 14-15 H.
2SA : bien qu'Ouest ait passé d'entrée, le carré de 10 mérite un petit effort,
du moins en duplicate et vulnérable (position où il y a un peu plus à perdre,
mais beaucoup plus à gagner). De surcroît, avec tous les points de la défen-
se concentrés dans la main de l’ouvreur, celui-ci aura souvent bien du mal à
ne pas filer une ou deux levées.
3SA : maximum, il faut accepter la proposition.

Même si la défense ne libère pas un Trèfle au déclarant, celui-ci peut réali-
ser quatre levées de Pique, deux ou trois de Cœur et deux ou trois de
Carreau...

2SA peut sembler optimiste quand Ouest a
passé d’entrée, mais...

donneur :
vulnérabilité  :

Sud
Est-Ouest

entame :

par :

A♣

3SA = / +1

Sud Ouest Nord Est
- - 1♠ -
- 1SA - 2SA
- 3SA Fin

Une séquence «plantée» :

Donne
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♠
♥♥
♦♦
♣

7 5 4 2
D 9 6 5
V 10 8
A D

♠
♥♥
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♣

D 6
V 7 4 2
A D 9 5 2
R 6

♠
♥♥
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♣

R V 10 8
R 10 8
R 7 6
8 3 2

♠
♥♥
♦♦
♣

A 9 3
A 3
4 3
V 10 9 7 5 4

Est n'a pas de quoi intervenir avec ses six petits Trèfles, mais il doit absolu-
ment réveiller quand Nord-Sud sont faibles et fittés.
Leurs honneurs à Trèfle ajoutés à leur absence de singleton et de neuvième
atout devraient inciter Nord-Sud à ne pas surenchérir à 3♥♥ : le coup chute-
rait d’ailleurs sans rémission, en dépit d’une très aimable disposition des
atouts.

A 3♣, Est passe le 8 du mort sur l’entame à Cœur, mais Nord se contente
de monter du 9.

Après avoir joué atout, puis Carreau et Cœur, Est en saura assez pour loca-
liser la Dame de Pique chez l’ouvreur, ce qui lui permettra de s’offrir le luxe
d’une dixième levée peu rémunératrice, certes, mais néanmoins satisfaisan-
te pour l’esprit.

Un réveil obligatoire avec une couleur 6e et
sur une séquence de fit adverse.

donneur :
vulnérabilité  :

Ouest
Tous

entame :

par :

7♥♥

3♣ +1

Sud Ouest Nord Est
- - -

1♦♦ - 1♥♥ -
2♥♥ - - 3♣

Fin

Une séquence convenable :

Donne
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♠
♥♥
♦♦
♣

A R 8 6
3
R D 8 4 3 2
8 6

♠
♥♥
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♣

V 10 9 3 2
8 7 4 2
V 5
9 4

♠
♥♥
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♣

5 4
A R V 9
A 9 6
R D V 7

♠
♥♥
♦♦
♣

D 7
D 10 6 5
10 7
A 10 5 3 2

2SA : 17-19 H théoriquement réguliers, en réveil. L’enchère n’indique donc
pas un bicolore des deux moins chères, comme c’est le cas en intervention.
3♣ : sur toutes les interventions ou réveils naturels à 1 ou 2SA (sauf l’inter-
vention à 1SA en sandwich), le système le plus répandu consiste à :

- «oublier» l’ouverture adverse si elle est mineure (minou). On obtient
alors :

- 2♣ (ou 3♣) : Stayman,
- 2♦♦ (ou 3♦♦) : Texas Cœur,
- 2♥♥ (ou 3♥♥) : Texas Pique...

- considérer les quatre premiers paliers comme des Texas si elle est
majeure (matou) :

- 2♣ (ou 3♣) : Texas Carreau,
- 2♦♦ (ou 3♦♦) : Texas Cœur,
- 2♥♥ (ou 3♥♥) : Texas Pique,
- 2♠ (ou 3♠) : Texas Trèfle.

Dans ce dernier cas, le «Texas impossible» pour la majeure adverse sert
de Stayman et/ou de vérification d’arrêt dans la couleur si celui-ci n’a pas
été garanti par l’auteur des Sans-Atout (réveil à 1SA, par exemple).

Ici, Est-Ouest récupèrent le bon contrat de 4♥♥, au lieu de chuter 3SA, Nord
entamant habilement de l’As de Pique (avec dans l’idée d’éventuellement
switcher à Carreau, selon le mort et le Pique de Sud). Ici, Sud appellerait
discrètement du Valet et la défense encaisserait les cinq premières levées.

Il vaut clairement mieux jouer 4♥♥ que 3SA !

donneur :
vulnérabilité  :

Nord
Nord-Sud

entame :

par :

A♠

4♥♥ =

Sud Ouest Nord Est
1♦♦ -

- 2SA - 3♣

- 3♥♥ - 4♥♥

Fin

Une séquence technique :

Donne
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♠
♥♥
♦♦
♣

R 4
9 6 5 4 2
3
A R 6 4 3

♠
♥♥
♦♦
♣

D 9 6
A R V 10
D 9 8 2
8 5

♠
♥♥
♦♦
♣

V 10 5 3
8 7 3
V 10 6 4
V 2

♠
♥♥
♦♦
♣

A 8 7 2
D
A R 7 5
D 10 9 7

1♥♥ : réveil limité à 13 H, rappelons-le.
Passe en Est : un contre serait franchement actif quand Ouest a passé sur
1♦♦.
3♦♦ : dans cette position, le cue-bid à saut garantit quatre atouts et la valeur
d’une ouverture. Ici, Sud est très minimum, avec ses deux Dames perdues.
4♥♥ : la connaissance du fit neuvième rassure quant aux atouts et permet de
réévaluer le 5-5.

Même si Est rejoue habilement la Dame de Cœur à la deuxième levée, 5♥♥
est dans les cartes : Nord crée rapidement sa levée de Pique, puis finit en
double coupe.

La connaissance du fit 9e est fondamentale
pour bien évaluer les bicolores.

donneur :
vulnérabilité  :

Est
Est-Ouest

entame :

par :

A♦♦

4♥♥ +1

Sud Ouest Nord Est
1♦♦

- - 1♥♥ -
3♦♦ - 4♥♥ Fin

Une belle séquence :

Donne
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S

♠
♥♥
♦♦
♣

V 9 7 2
V 9 4 2
D 8 6 2
7

♠
♥♥
♦♦
♣

R 10 5
R 8
R 9 5
R D 9 8 4

♠
♥♥
♦♦
♣

D 3
D 7 6 5 3
A V 7
V 10 2

♠
♥♥
♦♦
♣

A 8 6 4
A 10
10 4 3
A 6 5 3

Passe en Ouest : pas de jeu, pas de couleur, pas de distribution = pas d’in-
tervention, excepté au BCC *.
Passe en Nord : l’alternative serait de répondre 1♦♦, avec dans l’idée de pas-
ser sur les redemandes à 1♥♥ ou à 1♠. Non vulnérable, ce serait peut-être
une bonne idée. Vulnérable, le risque d’entendre 1SA ou 2♣ et de chuter
lourdement doit inciter à la prudence. En l’occurrence, le pauvre Sud se
ferait littéralement massacrer à 1SA.
En revanche, répondre 1♥♥ serait maladroit, car on n’aurait aucune chance
de s’arrêter à un palier conforme à la «force» de la main (sauf sur 1♠).
1SA : 10-13 H, sans majeure cinquième, mais l’arrêt à Trèfle est en prime.
2♦♦ : Texas alertable.

- Roi de Trèfle pour l’As,
- As de Cœur et Cœur, pour Sud,
- Dame de Trèfle et Trèfle coupé,
- Pique : Est est plus ou moins obligé de fournir un petit (sinon, il perdra sûre-
ment deux Carreaux), pour le Roi de Sud, qui insiste à Trèfle, afin de pro-
mouvoir le Valet de Cœur de Nord (devenu sec, à ce stade) : Nord surcou-
pe donc le mort et colle celui-ci en main à Pique, obligeant Est à jouer
Carreau lui-même : deux de chute !

* Bridge Club de Cayenne, bien sûr.

La défense a ici l’occasion de s’exprimer.

donneur :
vulnérabilité  :

Sud
Tous

entame :

par :

R♣

2♥♥ -2 / -1

Sud Ouest Nord Est
1♣ - - 1SA
- 2♦♦ - 2♥♥

Fin

Une séquence alertable :

Donne
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♠
♥♥
♦♦
♣

9 8 5 4 2
9 7 5 4 3
6
D 9

♠
♥♥
♦♦
♣

7
A R V 10
A R 7
R V 8 6 2

♠
♥♥
♦♦
♣

A D V 6
D 6 2
V 9 8
10 5 4

♠
♥♥
♦♦
♣

R 10 3
8
D 10 5 4 3 2
A 7 3

Passe en Est : en troisième, évitez les ouvertures faibles de 1♣ et de 1♦♦, à
moins de posséder une belle couleur au moins cinquième et deux triple-
tons majeurs (qui permettent de passer sur les réponses de 1♥♥ et de 1♠).
Passe en Nord : répondre 1♠ est le meilleur moyen de se retrouver beau-
coup trop haut et de chuter lourdement.
1♦♦ : en l’occurrence, le résultat du réveil va être catastrophique. Pourtant, il
est hors de question de laisser ses adversaires jouer 1♣ avec une couleur
sixième en main !
1♥♥ : réouverture, ayant valeur de bicolore cher.
Contre : d’appel, à ce palier. Dans le doute, déclarez 1♠ (mais l’enchère
devrait plutôt garantir cinq Piques).
3♦♦ : cue-bid à saut qui, après le passe sur 1♣, ne s’explique qu’avec cinq
atouts, le singleton à Carreau et une carte intelligente (ici, la Dame de Trèfle
dans les cinq cartes présumées de Sud).
4♥♥ : quel bon partenaire j’ai !

La Dame de Cœur ne tombe pas, mais ce n’est pas suffisant pour battre la
manche, Sud affranchissant ses Trèfles sans trop tarder.

Une bien belle enchère que ce 3♦♦, non ?

donneur :
vulnérabilité  :

Ouest
Personne

entame :

par :

8♦♦

4♥♥ =

Sud Ouest Nord Est
- - -

1♣ - - 1♦♦

1♥♥ X 3♦♦ -
4♥♥ Fin

Une séquence énervante pour Est :

Donne
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S

♠
♥♥
♦♦
♣

10 4 2
A D 4 2
8 6 2
A R 4

♠
♥♥
♦♦
♣

3
R 8 7 6 3
9 5 4
8 7 6 5

♠
♥♥
♦♦
♣

A D 7 6 5
V 10
A 10 7 3
3 2

♠
♥♥
♦♦
♣

R V 9 8
9 5
R D V
D V 10 9

3♣ : la valeur d’une ouverture avec un fit quatrième à Pique, sur un réveil
limité à 13 H.

Nord entame de l’As de Trèfle et Sud fournit le 7 en pair-impair, qui dévoile
le doubleton d’Ouest.

Pour battre, il faut absolument que Sud possède le Roi de Cœur ou l’As de
Carreau. A défaut, Ouest ferait toujours 5 Piques, 2 Trèfles et 3 Carreaux.

- si c’est le Roi de Cœur, il y a urgence à encaisser la chute.

- si c’est l’As de Carreau, taper l’As de Cœur ne perd que la deuxième
levée de chute et ce n’est pas très grave.

Nord doit jouer l’As de Cœur 
à la deuxième levée !

donneur :
vulnérabilité  :

Nord
Est-Ouest

entame :

par :

A♣

4♠ -1

Sud Ouest Nord Est
1♣ -

- 1♠ - 3♣

- 4♠ Fin

Une séquence technique :

Donne
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♠
♥♥
♦♦
♣

R 7 4 3
A D
A 9 8 7
V 3 2

♠
♥♥
♦♦
♣

A V 10 6
5 3
6 5
R D 10 8 6

♠
♥♥
♦♦
♣

D
R V 10 6
R D V 10 3
A 7 4

♠
♥♥
♦♦
♣

9 8 5 2
9 8 7 4 2
4 2
9 5

2♣ : pour laisser ses adversaires jouer 1♦♦, il faut de solides arguments.
Passe en Ouest : certes, la main est élégante, mais quand Est a passé sur
1♦♦, il n’y a pas grand espoir.
2♦♦ : pour décrire le passe «en force».
2♠ : description naturelle et économique (on est en-dessous de 3♣).
L’enchère ne garantit donc pas un réveil maximum.
3♠ : dont acte, d’autant plus que Sud a aussi passé d’entrée.
4♠ : puisqu’on est maximum de ce que l’on a promis.

La Dame de Pique n’étant pas forcément chez l’ouvreur (il manque tout de
même 16 points H), il semble logique de commencer par le Roi de Pique,
afin de capturer une Dame quatrième en Est (la Dame quatrième en Ouest
n’est pas capturable, faute du 9). Lorsque la Dame tombe, dévoilant le par-
tage 4-1 des atouts, Sud doit immédiatement passer aux Trèfles :

- si Est fait une coupe (Ouest ayant laissé passer le premier tour de Trèfle),
tant mieux ! Sud pourra en effet purger les atouts d’Est et terminer par
une impasse victorieuse à Cœur.

- si Ouest insiste à Carreau, Sud coupe et se trouve raccourci (il lui reste
AV de Pique, contre encore 985 en Est). Il peut néanmoins s’en sortir en
présentant ses Trèfles : Est devra couper mais, alors démuni de Carreau,
il ne pourra pas empêcher Sud de revenir en main à Pique, purgeant les
deux derniers atouts au passage.

Pour ne pas se faire raccourcir, Sud doit 
libérer ses Trèfles sans tarder.

donneur :
vulnérabilité  :

Est
Tous

entame :

par :

R♦♦

4♠ =

Sud Ouest Nord Est
-

- 1♦♦ - -
2♣ - 2♦♦ -
2♠ - 3♠ -
4♠ Fin

Une séquence bien maîtrisée :

Donne
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N
O      E

S

♠
♥♥
♦♦
♣

6 3
D 6 5
R D V 6 3 2
V 4

♠
♥♥
♦♦
♣

A R V 9
V 10 2
8 7
D 10 9 8

♠
♥♥
♦♦
♣

D 8 7 4 2
8 3
9 5 4
7 5 3

♠
♥♥
♦♦
♣

10 5
A R 9 7 4
A 10
A R 6 2

Passe en Nord : ouvrir de 1♦♦ ne permettrait pas de maîtriser la suite. En
revanche, on pourra intervenir au tour suivant sans prendre trop de risques.
Passe en Sud sur 1♥♥ : avoir passé d’entrée n’autorise pas toutes les hor-
reurs. Pour contrer sans jeu, il faut théoriquement un singleton à Cœur (à
l’extrême rigueur deux petits, avec 11 points H et quatre beaux Piques).
Passe en Ouest : répondre 1♠ est le plus court chemin vers la catastrophe.
Passe en Est : certes, il y a 18 points H, plutôt élégants, mais Ouest est nul
et, ce qui compte pour déclarer un contrat, c’est la force de la ligne, pas d’un
seul jeu ! Par ailleurs :

- contrer est impossible avec seulement deux Piques, 
- il n’est pas question de répéter les Cœurs, au risque de jouer en 5-1 ou
en 5-0 (d’ailleurs, même avec deux Cœurs en Ouest et le partage 3-3, 2♥♥
chute en ligne),
- pour surenchérir tout seul à 3♣ (imposant donc de jouer 3♥♥ à un parte-
naire muni de ♠ Vxxxx ♥♥ xx ♦♦ xxxx ♣ xx !), il vaudrait beaucoup mieux pos-
séder un 5-5 avec deux couleurs solides, même avec moins de points H.
- avec déjà cinq levées probables en main, il suffit de presque rien en
Ouest pour battre 2♦♦ (un doubleton à Cœur ou à Trèfle suffira souvent).

D’ailleurs, à 2♦♦, la défense mène rapidement 6 à 0 : entame As de Cœur
pour le 8 d’Ouest : même si Nord fournit la Dame, Est ne doit pas se laisser
piéger : avec 8653, Ouest aurait fourni le 6 (et n’aurait sans doute pas lais-
sé jouer 2♦♦, même avec 0 point H).

Le plus beau carton de la boîte...
c’est le carton vert !

donneur :
vulnérabilité  :

Sud
Personne

entame :

par :

A♥♥

2♦♦ -1

Sud Ouest Nord Est
- - - 1♥♥

- - 2♦♦ Fin

Une séquence sage :

Donne
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N
O      E

S

♠
♥♥
♦♦
♣

A V 8
10 5 4 2
A 8 5 3
8 5

♠
♥♥
♦♦
♣

6 4 2
D 8 6
R V 9 6
A 7 6

♠
♥♥
♦♦
♣

R 10 7 5
A R 3
7 4
R 4 3 2

♠
♥♥
♦♦
♣

D 9 3
V 9 7
D 10 2
D V 10 9

Passe en Nord : pas de réveil «tendu» sur 1SA.

Sud entame benoîtement du 6 de Carreau (l’entame intellectuelle du 6 de
Pique file net le coup) et la défense encaisse les quatre premières levées.

Est doit commencer par défausser deux Trèfles du mort (ou un Trèfle et un
Pique), mais surtout pas un Cœur, ce qui laisserait la défense en jouer impu-
nément et le conduirait inexorablement à la chute.

Si Nord a appelé à Pique en fournissant ses Carreaux (As, puis 3 en Pair-
Impair, mais suivi du 8 au lieu du 5), Sud va rejouer Pique... filé !

Pour avoir une chance de battre ce coup, la défense doit réaliser que le
déclarant n’a pas ses levées, qu’il ne faut donc pas l’aider et qu’un flanc
neutre s’impose. Est ayant forcément quatre Trèfles lorsqu’il a répondu 1SA
sans quatre Carreaux, Sud peut rejouer un petit Trèfle sans risque (mieux
que l’As, au cas où Nord ait la Dame seconde). Lorsqu’Est prendra et insis-
tera à Trèfle, Sud fera son As... et en rejouera, laissant au déclarant le soin
de deviner l’emplacement du Valet de Pique.

Pour avoir une chance de battre 1SA,
la défense doit jouer neutre.

donneur :
vulnérabilité  :

Ouest
Nord-Sud

entame :

par :

6♦♦

1SA -1 / =

Sud Ouest Nord Est
1♣ - 1SA

Fin

Une séquence unanime ?

Donne
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N
O      E

S

♠
♥♥
♦♦
♣

A 10 5
V 7 2
8 7 5
D 7 6 2

♠
♥♥
♦♦
♣

R D 9 4 3
R 5 3
R V
R 5 3

♠
♥♥
♦♦
♣

V 7 2
A D
D 10 2
A 10 9 8 4

♠
♥♥
♦♦
♣

8 6
10 9 8 6 4
A 9 6 4 3
V

Pas question d’intervenir à 2♣ en Ouest, sur 1♠ *. En tournoi par paires, on
réveillerait à 3♣, mais ce serait déraisonnable en duplicate, dans la pire posi-
tion qui soit (tous vulnérables).

Sur l’entame normale à Carreau (le reste étant exclu **), Est prend et rejoue
le Valet de Trèfle. Comme on ne voit pas pourquoi il se préciperait ainsi sur
un Valet second, Ouest devine le singleton et prend de l’As, pour rejouer le
10 (préférence pour les Cœurs). Est coupe, retourne à Cœur pour As-Dame
d’Ouest. Trèfle coupé et Cœur coupé : deux de chute.

Agréable...

* Vous connaissez la sanction : départ immédiat pour Cayenne, sans retour.
** Pas sous un petit honneur à l’atout, surtout quand le fit adverse n’est que
huitième.

Rouge contre rouge est la pire des situations
pour réveiller.

donneur :
vulnérabilité  :

Nord
Tous

entame :

par :

2♦♦

2♠ -2

Sud Ouest Nord Est
- -

1♠ - 2♠ Fin

Une séquence pépère :

Donne
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N
O      E

S

♠
♥♥
♦♦
♣

9 8 6 4
A 2
D 10 8 7
A R 7

♠
♥♥
♦♦
♣

D 5
D V 9 7
V 3 2
V 5 4 3

♠
♥♥
♦♦
♣

R 10 7
R 8 6 5 4
6 4
D 10 9

♠
♥♥
♦♦
♣

A V 3 2
10 3
A R 9 5
8 6 2

Passe en Nord : il ne suffit pas d’avoir l’ouverture et quatre Piques pour
contrer. Il faut aussi avoir au moins quatre cartes à Trèfle, si ce n’est cinq.
Si Est soutient à 2♥♥ et qu’Ouest passe, on envisagera un réveil.
1SA : ne répétez pas vos Cœurs cinquièmes tant que l’ouvreur n’a pas pro-
mis un jeu régulier !

Sur l’entame de l’As à Sans-Atout, qui montre As-Roi courts, le partenaire
appelle ou refuse.

Ici, Sud doit appeller à Trèfle (du 5) pour que Nord continue dans la couleur.

Ouest monte au mort à Carreau pour jouer Pique vers le 10, afin :

- d’éviter Sud qui a le dernier Trèfle et qui pourrait rejouer Cœur,

- de faire quatre levées de Pique avec la Dame seconde sans blocage (ce
qui est impossible dans l’autre sens).

Le bon maniement des Piques :
petit vers le 10.

donneur :
vulnérabilité  :

Est
Personne

entame :

par :

A♣

1SA =

Sud Ouest Nord Est
1♦♦

- 1♥♥ - 1♠

- 1SA Fin

Une bonne séquence :

Donne
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N
O      E

S

♠
♥♥
♦♦
♣

3
D 8
10 9 6 4 2
8 5 4 3 2

♠
♥♥
♦♦
♣

D 10 8
R 10 6 4 2
A 3
D V 9

♠
♥♥
♦♦
♣

V 9 6 2
A V 9
R V 7
R 7 6

♠
♥♥
♦♦
♣

A R 7 5 4
7 5 3
D 8 5
A 10

1♠ : réveil limité à 13-14 H.
2♥♥ : j’ai passé avec l’ouverture et un fit à Pique (ou deux cartes, plus de 14 H
et pas d’arrêt à Cœur, ce qui m’empêche de déclarer 2SA, 14-15 dans cette
position).
3♥♥ : réveil maximum, sans enchère naturelle satisfaisante (ni bicolore, ni
arrêt à Cœur, ni six Piques).

Sud hésite un peu, puis finit par préférer l’entame de la Dame de Trèfle à
celle du 2 de Cœur (Pique et Carreau n’étant pas côtées à l’Argus).

Est prend et encaisse As-Roi de Pique : aïe ! 

Bon, il va falloir ne perdre qu’un seul Cœur : petit vers le Valet (Roi-Dame en
Sud) ou petit vers le 9 (Roi-10 ou Dame-10 en Sud) ?

Deux positions contre une, il faudrait jouer vers le 9... oui, mais non, car il n’y
a pas la place en Nord pour un Roi : ne restent donc en lice que deux posi-
tions : Roi-Dame et Roi-10.

Pourtant, il reste un argument, en faveur de petit vers le 9 : Sud a choisi d’en-
tamer dans Dame-Valet courts (le 2 de Nord), sans le 10 : il n’a pas Roi-
Dame de Cœur cinquièmes !

3♥♥ : cue-bid poubelle forte !

donneur :
vulnérabilité  :

Sud
Nord-Sud

entame :

par :

D♣

4♠ =

Sud Ouest Nord Est
1♥♥ - - 1♠

- 2♥♥ - 3♥♥

- 4♠ Fin

Une séquence technique :

Donne
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N
O      E

S

♠
♥♥
♦♦
♣

4 3
A 8 6 2
A V 5 4 2
6 4

♠
♥♥
♦♦
♣

D 10 9
V 10 7 5 3
10 6
A R 3

♠
♥♥
♦♦
♣

V 8 7 5
D 9 4
9 7 3
8 5 2

♠
♥♥
♦♦
♣

A R 6 2
R
R D 8
D V 10 9 7

Passe en Sud : la seule idée d’intervenir à 1♥♥ avec «ça» me glace le sang
d’effroi !
Contre : Spoutnik.
3♥♥ : dynamique, mais comme on a passé d’entrée, Sud ne s’envolera pas.

Est entame de l’As de Pique, pour le 8 en Ouest, et rejoue la Dame de Trèfle.

Comme il est bien peu probable de trouver Roi-Dame de Cœur en Ouest,
Nord ne doit surtout pas partir du Valet de Cœur (en plus, sans le 9, ce
maniement est sans objet), mais jouer As de Cœur et Cœur : neuf levées.

Battre 2♠ n’est pas évident, car il faut que Nord-Sud encaissent leur coupe
à Trèfle avant qu’Est ne puisse prendre la main.

Sud ne doit pas oublier que Nord a passé
d’entrée.

donneur :
vulnérabilité  :

Ouest
Est-Ouest

entame :

par :

A♠

3♥♥ =

Sud Ouest Nord Est
- - 1♣

- - 1♦♦ 1♠

X 2♠ 3♥♥ Fin

Une séquence énergique :

Donne
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N
O      E

S

♠
♥♥
♦♦
♣

2
D V 9 4
R 6 3
A R V 10 6

♠
♥♥
♦♦
♣

A R 7 5 3
5 2
V 10 8 7
9 8

♠
♥♥
♦♦
♣

D V 10 9 8 6 4
7 3
A 9
7 5

♠
♥♥
♦♦
♣

-
A R 10 8 6
D 5 4 2
D 4 3 2

Passe en Ouest sur 1♠ : à ce stade, l’enchère de 2♠ serait un cue-bid *. Il
faut donc passer.
2♣ : 1SA décrirait une main régulière, pas un arrêt à Cœur.
Passe en Est sur 2♣ : pas question de redébarquer tout seul à 2♦♦ avec cette
deuxième couleur inexistante.
Passe en Sud : dans cette séquence, Nord a soit six Trèfles, soit seulement
cinq et un singleton à Pique, pour ne pas préférer la redemande à 1SA.
Répéter les Piques avec cinq cartes quelconques est donc une très mau-
vaise idée (sanctionnée ici par trois ou quatre levées de chute, alors que 2♣
devrait gagner).
2♠ : lorsqu’on a passé sur 1♠ et qu’Est ne s’est pas manifesté une seconde
fois, on se demande bien comment on pourrait se découvrir de quoi faire un
cue-bid ! L’enchère est donc forcément naturelle.
Passe en Est : confiance, confiance...
Passe en Sud : même avec cinq atouts, un contre punitif serait bien mal
venu. D’ailleurs, 2♠ est rigoureusement sur table, alors qu’Ouest n’a même
pas de singleton !

* Certes, 1♣ - passe - 1♠ - 2♠ est naturel, mais on ne peut pas adapter ce
principe à notre séquence sans en avoir parlé au préalable avec le parte-
naire.

Quand on passe d’abord, puis qu’on réveille
dans une couleur adverse, il ne peut pas
s’agir d’un cue-bid !

donneur :
vulnérabilité  :

Nord
Personne

entame :

par :

A♣

2♠ =

Sud Ouest Nord Est
1♣ 1♥♥

1♠ - 2♣ -
- 2♠ Fin

Une séquence amusante :

Donne
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N
O      E

S

♠
♥♥
♦♦
♣

A D V 6 4 3 2
R 10
10 6
A V

♠
♥♥
♦♦
♣

R 10
6 5
A V 9 8 5 4
8 7 2

♠
♥♥
♦♦
♣

9 7 5
V 7 4 3 2
3
D 5 4 3

♠
♥♥
♦♦
♣

8
A D 9 8
R D 7 2
R 10 9 6

4♠ : il n’y a pas de chelem, alors autant clouer le bec à tout le monde.

Est entame du Roi de Carreau.

Nord prend de l’As du mort et en rejoue illico :

- si Ouest défausse, Est fait sa Dame (s’il ducke, Nord a déjà dix levées).
Dans le meilleur des cas, la défense rejoue Trèfle, pour Nord. Celui-ci doit
alors réaliser qu’il n’a pas besoin des atouts 2-2 (donner deux tours d’atout
en finissant au mort ne marche pas avec les atouts 3-1 : Ouest coupe le
Carreau maître. Nord surcoupe, mais perd un Trèfle et deux Cœurs). En
revanche, si Nord joue Pique pour le 10 et Valet de Carreau, il gagne à tout
coup : Ouest coupe, Nord surcoupe, rejoint le mort au Roi de Pique, pur-
geant le dernier atout de la défense au passage et défausse ses per-
dantes sur les Carreaux. On appelle cette élégante manœuvre «le coup de
l’étau».

- si Ouest coupe (bien joué !), puis rejoue Cœur, Nord est battu : les
Carreaux ne sont pas maîtres et il manque une reprise pour les affranchir
par la coupe. Nord perdra un Trèfle.

- si Ouest coupe puis rejoue Trèfle, Nord plonge sur l’As, joue Pique pour
le 10 et Valet de Carreau en défaussant son Trèfle. Est fait la Dame de
Carreau mais ne peut encaisser qu’un seul Cœur... mais non, car Ouest a
coupé le Valet de Carreau, interdisant la manœuvre !

Ouest doit couper le deuxième tour de Carreau.
Sinon, Nord peut gagner.

donneur :
vulnérabilité  :

Est
Nord-Sud

entame :

par :

R♦♦

4♠ -1

Sud Ouest Nord Est
1♦♦

- - 4♠ Fin

Une séquence efficace :

Donne
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N
O      E

S

♠
♥♥
♦♦
♣

10 9 5 2
10 2
10 7 6 4 3
10 2

♠
♥♥
♦♦
♣

8 6 4
A 9 8 4
A D 5
A 4 3

♠
♥♥
♦♦
♣

A R 3
R 6 5
9 8 2
R V 8 5

♠
♥♥
♦♦
♣

D V 7
D V 7 3
R V
D 9 7 6

Passe en Ouest, sur 1♣ : toute manifestation vaut 30 ans de galère.
1SA : 10-13 H, en réveil.
3SA : même à 24 H, il faut jouer la manche dans cette position où Sud a
beaucoup de mal à jouer en flanc, puisqu’il doit toujours partir de sa main.

On n’entame pas sous les As quatrièmes, je n’arrête pas de vous le seriner !
Pourtant, tout principe, aussi bon soit-il, comporte des exceptions. Ici, Sud
sait qu’il se bat seul. Il dispose de trois levées sûres et peut caresser l’es-
poir de réaliser la Dame de Carreau : pour parvenir à cinq, il n’y a qu’une
possibilité : libérer un Cœur de longueur.

Est fait donc la première levée de la Dame de Cœur et libère ses Trèfles.
Sud insiste du 8 de Cœur, pour le Roi du mort obligé. Est est alors à la tête
de huit levées et pourrait espérer la Dame de Carreau en Nord. Il a pourtant
mieux à faire : encaisser ses Trèfles, ses Piques et, s’il pense que Sud n’a
pas une tête à avoir détenu quatre Piques au départ *, il doit rejouer Cœur :
certes, Sud encaissera l’As et le 9, mais il devra lui rendre le Roi de Carreau.

Le coup serait le même sur l’entame du 8 de Pique.

* ne serait-ce que parce que Nord a pu défausser le treizième ou parce
qu’avec quatre Piques, Sud aurait sans doute entamé dans la couleur.

Est peut gagner en collant Sud en main.

donneur :
vulnérabilité  :

Sud
Est-Ouest

entame :

par :

4♥♥ !

3SA =

Sud Ouest Nord Est
1♣ - - 1SA
- 3SA Fin

Une bonne séquence :

Donne
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N
O      E

S

♠
♥♥
♦♦
♣

10 6 5
R V
A 6 2
R D 8 7 5

♠
♥♥
♦♦
♣

R D V 9 3
7 5 4 3
V 4
A V

♠
♥♥
♦♦
♣

A 7 2
A 10 9
R D 9 3
10 9 4

♠
♥♥
♦♦
♣

8 4
D 8 6 2
10 8 7 5
6 3 2

1♠ : limité à 13 H.
2♦♦ : j’ai passé avec la valeur d’une ouverture.
2♥♥ : économique, donc ambigu en force.
2♠ : prudence. Parfois deux Piques seulement.
3♦♦ : jouons une manche.

Ouest entame du Roi de Carreau, pour l’As du mort et le 8 d’Est.

Pique pour Ouest, qui encaisse sa Dame de Carreau et voit que le seul
espoir est de faire deux levées de Cœur maintenant : pour cela, il faut
qu’Est ait la Dame, qu’Ouest joue un petit sous l’As... et que Sud «passe la
mauvaise».

Bien sûr, la manœuvre ne devrait pas fonctionner, car Sud connait la place
de l’As de Cœur, mais bon, ça ne coûte pas grand-chose d’essayer !

Et si Ouest jouait Cœur sous l’As...?

donneur :
vulnérabilité  :

Ouest
Tous

entame :

par :

R♦♦

4♠ +1 (=)

Sud Ouest Nord Est
1♦♦ - -

1♠ - 2♦♦ -
2♥♥ - 2♠ -
3♦♦ - 4♠ Fin

Une séquence délicate :

Donne
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